Cours C#

Cours n? : Informations de base.

v*s =@, | Objectifs : Connaitre les éléments de base du C#.
* .»* s | Difficultés : Aucune, hormis beaucoup d’élémentsdamentaux.

Présentation :

C# est une langage dit de "haut niveau". Il setjwrsie entre le C++, réputé complexe et Visual
Basic.

Le C# est souple, c'est-a-dire qu'il peut étre ebésur la machine sur laquelle il se trouve om bie
transmis par l'intermédiaire du web pour s'exécsiierun ordinateur distant.

Le C# est aussi puissant que le C++, tant pardaesise de son langage que par sa vitesse
d'exécution.

Le C# est facile a utiliser, les commandes généatasterreurs en C++ ont été modifiées pour les
rendre plus sures.

Le C# est multi cibles, les programmes peuvent @&fnis pour s'exécuter en mode console,
graphique, sur Pc, sur Pocket-Pc et méme sur Lgmaze a mono et a Microsoft qui a fournit les
sources de .net ( Projet Rotor ).

C# est prét pour Internet, c'est le pivot de lavetia stratégie Internet de Microsoft, nommée
NET.

C# est sOr, comme tout langage destiné a uneatitdlis sur Internet il doit contenir les principes
garantissant l'intégrité de la plateforme hote.

C# est véritablement orienté objet.

Obijectif des ces cours :

L'objectif des ces cours est de vous faire décowdei facon simple les bases de C#, nous
n‘approfondirons pas les méandres de la programmmati C#, pour aller plus loin voici une liste
d'ouvrage que je vous conseille:

Pratique de .NET et C# de Patrick Smacchia éaitéxReilly
Formation a C# de Tom Archer édité par MicrosoésB.

Méthodologie de travail :

Pour reproduire I'ensemble des cours et des exsrgigus pouvez utiliser Visual Studio ou Sharp
Develop qui est une interface de développementiiggatieléchargeable sur le Net. Le cours va étre
illustré avec Sharp Develop 1.1 que vous pouveéxhérger a I'adresse suivante :

http://www.sharpdevelop.net/OpenSource/SD/Download/
La progression doit étre faite a votre rythme, asspz pas a la legcon suivante tant que vous n'étes
pas a l'aise avec l'actuelle. Un conseil : passkzlécon suivante lorsque vous étes capable de

réaliser les exercices sans le support. Le temgsepa faire et re-faire est du temps gagné pour la
suite.
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Cours C#

Dans le vif du sujet.

Notre premier programme ou premiere classe (nousn&par la suite le concept de classe).
Lancez sharpdevelop, dans la barre de menu clsdzchier puis sumNouveauet enfinFichier.

&% SharpDevelop
J Edition  Affichage Recherche Exécution Débogger  Outils  Fendtre

Maive: v A Fichi=r .. ChrlHn [ TR
i E g e A R kel ORI
Dans la nouvelle fenétre,

Mouveau Fichier

Catégaories ;- todéles

B 5

) #Develop

Clazze singleton Unité de test

=

Vérifiez que la catégorie pointe sur C# et commel@w prenez "Fichier Vide" ensuite validez en
cliguant sur "Créer". Vous venez de créer une zimsaisie du code qui se homme Empty.cs par
defaut.

Exécution Debogger Oukls  Fenétre:  Aide

J;l_x Page de démarrage Emptyl.cs| 4 B =
| ) | &

Created by Sharplevelop.
User: Jean-Lues

Date: 25/05/2005

Time: 11:43

-{3‘ | ll-:' I? a‘%

[y 0 e N I:'—5

|»

R B

To change this template use Tools | Options | Coding | Edit Standard Headers.

Hon o0 -] o e W

RPN
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Cours C#

Nous allons renommer immédiatement cette page &ide'bonjour.cs”. Pour cela cliquez sur
Fichier puis Enregistrer sous et ensuite hommez le bonjour et ensuite validezlguant sur
Enregistrer.

Enregistrer dans IE}Imc j J ? -3 "

w R

Fecent B AssemblyInfo.cs

[@. B Forml.cs

Bureau

Marm du fichier ; II:u:uniu:uur j Erregistrer I
Type : | Fichiers C# [*.cx) | Annuler |
P

La feuille du classeur est passée de Empty.cs jatoes. Voici le nouvel affichage :

Page de démarrage hnninuncs| 4
| ]|

Created by Sharplevelop.
Uzser: Jean-Luc

Date: 25/05/2005

Time: 11:45

I I I R R

To change this template use Tools | Options | Coding | Edit Standard Headers.

[ LS = SR, PR N R

Comme vous pouvez le voir SharpDevelop rajoute @nngentaire des informations en début du
fichier. Comme elles nous sont de peu d'utilit§gpsimez les.

Remarque : /* et */ encadrent une zone de commestai'hésitez pas a ajouter des
commentaires dans votre code, vous aurez part@rmswins de difficultés de
compréhension si votre code est commenté.

Jean-Luc Baptiste www.btsig.org Page 3/73



Cours C#

Notre premier programme sera sans ambition, itlaéfiun message de bienvenue, la date et I'heure
de l'ordinateur. Saisissez le code suivant en ptegarde a respecter la syntaxe et surtout la
différence entre les majuscule et minuscules.

Fichier « bonjour.cs »

usi ng System;
nanespace bonjour

public class bonjour

{
static void Main(string [] args)

DateTime d1 = DateTime . Now,
Console . Wit eLi ne( "Bonjour nous somme le : " );
Console . Wi telLi ne(dl);

}

Saisissez-le tel quel et enregistrez le smrgour.

Voici les explications du code que vous venez dgrsa

| Using System;

Au début de chaque fichier de programme il fauttrae directiveusing pour spécifier au
compilateur une liste de chemins de recherche aitgdi. Par exemple, quand le compilateur
rencontre la méthode "Console.WriteLine("Bonjouuasisomme le : ");", il s'apercoit que son
chemin n'est pas défini explicitement. Il balaieralles espaces de noms spécifiés dans les using
puis, une fois la méthode dénichée dans I'espanemeSystem, il compile le code.

Remarque : Ainsi, vous avez évités ceci :

System.Console Console.WriteLine("Bonjour nous sentarn ");
Ou aussi:

DateTime d1 = System.DateTime.Now;

| namespace bonjour

Cette ligne facultative défini un espace de nomwvgucontenir les classes qui sont entre accolades
dans notre exemple la classe bonjour. L'explicagistnla méme dans le principe que celle donnée
au dessus, je vous laisse vous y reporter.

| public class bonjour |

Une application C# est une collection de classes, alasse étant un ensemble de données et de
meéthodes. Une méthode est un ensemble d'instrectippliquant un traitement aux données de la
classe, retournant ou non un résultat logique q@é twaleur numérique, chaine de caractéres,
référence d'objet, etc....)

C'est le mot cl&lass qui introduit la déclaration de la classe, suiui mbm de la classe, d'une
accolade ouvrante et d'une accolade fermante. \¢otte sera placé entre les deux accolades.
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Cours C#

static void Mai n(string[] args)

Cette méthode est la méthode principale ( maimgligh ) de votre programme bonjour, c’est ici
gue vous placerez les actions a faire exécuter. a C#

Le mot-clefpublic signifie que la méthode est accessible au mondé&rient. Le mot clé static
indiqgue au compilateur que la métholain est globale et que, par conséquent, il est inutile
d'instancier la classe pour pouvoir appeler la odgh Comme elle est statique, le compilateur
prend son adresse comme point d'entrée. De cetten,fd'environnement .NET sait par ou
commencer I'exécution de I'application.

Le parametre denain( ) est un tableau d'objets de typ&ing. Le parametrargs n'est pas utilisé
dans ce programme mais le compilateur insiste gotil soit la car il contient les parametres
invoqués sur la ligne de commande.

DateTime dl1 = DateTime . Now,

La ligne qui définie la date est assez intéressante

DateTime d1permet de créer un objet vide de type DateTimeni@e vous étes doués pour les
langues étrangéres vous pouvez constater que diagéas dates et heures. Vous avez compris ? Le
"= Datetime.now;" va "graver" dans d1 la date et I'heure de 'oteéuna

Donc si je récapitule cette ligne déclare une deia'un type X et il la rempli avec un contenu Y.
Simple, non ?

| Console. W i t eLi ne("Bonjour nous somme le : *); |

Pour l'instant intéressons-nous a Writel(ihegui veut dire « écris ce que je te donne sur igme|
de la console». C'est magnifique, vous savez &irge une phrase ! Ne vous inquiétez pas apres
I'écriture viendront les calculs !

Astuce : Nous aurions put concaténer d1 a la gigit88onjour nous sommes le : " la
syntaxe aurait alors été :

%’ Console. Wit eLi ne("Bonjour nous somme le : "+d1);

| Console. Wi teLi ne(dl);

Est-ce nécessaire que j'explique ? Vous étes anffient corticalisé pour comprendre.

Remarque : Observez les accolades qui formenides b'instructions et les points
virgules qui terminent une instruction.

Voila le premier programme est fait, passons aes@cution (En joue, feu...Oupps, pardon ¢a m'a
échappé!).
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Cours C#

Exécution

Cebogger  Outils Fenétre  Aide

=

.:3 Reconstruire Solution - AlE+FE

Compiler iy

e démarrane Tol-1.cs |

Donc, cliquez suExécution puisCompiler, si il n'y a pas d'erreur dans votre code voudawiez
pas avoir de messages de la part du compilateur.

Compiler

—————————————————————— Fini ----——————————
Construction : 0 réussi, 0 en échec
Maintenant il faut activer ce programme :
-

Ceébogger  Oukils  Fenétre

i [ Exéciter F5S

(3] Arréter e processus

Cliguez surDébogger et Exécuter ou alors repérez la fleche verte dans la barretitl'Gelon
I'interface de développement vous aurez une fewétrsole qui apparaitra avec le résultat de votre
programme ou alors il vous faudra I'activer pouir \® résultat & I'écran. Si tel est le cas, clfue
sur Affichage puisOuitils puisConsoleainsi vous aurez un rendu de I'apercu tel gudissous le
mode console (ex mode Dos).

Il est évident que ce premier programme est vrairsiempliste, mais son but est de vous montrer le
fonctionnement de base d’'un programme C# et satstaiion spécifique. N'oubliez pas d’indenter
(faire des retraits) vos sources, vous y gagnerezlarté, lisibilité, vous maintiendrez plus
facilement vos programmes.

On passe aux exos ?
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Cours C#

Exercices applicatifs

Le but de ces exercices est de vous familiarisec & langage, vous travaillez en autonomie, a
votre rythme. Il N’y a aucune surprise vous avezlans la legcon tous les éléments nécessaires pour
résoudre les exercices demandés. Donc courdge...

Exercice 1 :

Créez une classe nommeée etatcivil qui affiche @yrémiere ligne votre nom votre prénom, sur la
deuxiéme votre date de naissance, sur la troisiérne ville de naissance.

Exercice 2 :

En vous aidant du code de la classe etatcivil @opcoller), créez une classe nommée etatciv2.
Modifiez le code pour que la ville de naissanceé si la méme ligne que la date.
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Cours C#

Cours n© 2 Les types de base.

v Objectifs : Connaitre les différents types de &s€#.
« ..»* s |Difficultés : Aucune, hormis beaucoup d’élémentsdamentaux.

La déclaration de variables

Une variable posséde un nom, un type et une valeurdéclaration d'une variable doit donc
contenir deux choses : un nom et le type de donpéelie peut contenir. Une variable est utilisable
dans le bloc ou elle est définie. La déclaratiame'variable permet de réserver la mémoire pour en
stocker la valeur. Le type d'une variable peut éiréype élémentaire ou un objet :

type_élémentaire variable;
classe variable ;

Exemple :
long nombre;

Rappel: les noms de variables en C# peuvent commencemupadettre, par le caractére de
soulignement ou par le signe dollars. Le reste @u peut comporter des lettres ou des nombres
mais jamais d'espaces. Il est possible de défilisigurs variables de méme type en séparant
chacune d'elles par une virgule.

Exemple :
int jour, mois, annee ;

C# est un langage a typage rigoureux qui ne possaslale transtypage automatique lorsque ce
transtypage risque de conduire a une perte d'irfbom Pour les objets, il est nécessaire en pus d
la déclaration de la variable de créer un objetntdg pouvoir l'utiliser. Il faut réserver de la
mémoire pour la création d'un objet (remarque talbbeau est un objet en C#) avec linstruction
new.

Exemple :

MacClasse instance; // déclaration de I'objet

instance = new maClasse(); // création de I'objet

OU MaClasse instance = new MaClasse(); // déctarat création de I'objet
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Cours C#

Saisissez et testez le programme suivant

Fichier "tp21.cs"

usi ng System;

nanespace Tp21

{
public class Tp21
{
static void Main(string [] args)
{
// Définition de deux variables entieres
iet]
/' sera de plus initialisée avec
la valeur 15

int =15, j;

/I Définition d'une chaine de
caractéres avec
/[ comme valeur initiale "Cours C™
String chaine = "Cours C" ;

// On donne une valeur a |

j = 10;

// On utilise ces variables en les
affichant

Console . WiteLine("i=" + 10 + "et
=" )

Console . Wi t eLi ne( "chaine =" +
chaine );

}
}

}

Les types numérigues

Le langage propose un grand nombre de types numestidOn peut classer ces types en deux
catégories : les types entiers et les types déscim@e qui différencie les types d'une méme
catégorie, c'est la taille de mémoire utilisée poamtenir une valeur. Plus cette taille est grande,
plus les valeurs utilisables sont nombreuses. \éhssissez donc un type en fonction de I'étendu
de valeur souhaitée pour vos variables.

Les types numériques entiers

Huit types d'entiers vous sont proposeés. La difféeeréside dans la taille nécessaire pour stoeker |
valeur. Le tableau qui suit précise un petit peauxiles choses. Le bit y est utilisé pour déceee |
tailles. Notez qu'un bit ne peut prendre que deabews (0 ou 1). En conséquence, n bits ne
peuvent définir que™aleurs. On regroupe traditionnellement (c'eséldes aspects électroniques)
les bits par groupe de huit, ce qui forme un oftfgte en anglais). Un octet peut donc contefir 2
(soit 256) valeurs distinctes.
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Type | Taille Etendue Exemple

(Octet)
sShyte| 1 128 a127 sbyte sb=12;
byte 1 0 a 255 byte b=12;
short | 2 -32768 a 32767 short sn=123456;
ushort | 2 0 a 65535 ushort usn=62345678;
Int 4 -2 milliards a 2 intn=1234567890;

milliards

uint 4 0 a 4 milliards
long | 8 -16”a 10
ulong | 8 oca1®® | ...

Les types numeérigues décimaux
De méme que pour les types numériques, vous avgzed pour les nombres décimaux, la seule
différence résidant dans la taille utilisée poocker une valeur de ce type.

float double decimal
Size (bits) | 32 64 64
Exemple | float f=1.2F; | double decimal
d=1.2; m1=100M

Le type booléen

On introduit une variable de ce type pas le motdélean. Ce type accepte seulement deux états :
l'un est nommé true et symbolise un état d'acdeptatautre, nomme false, symbolise un état de
réfutation.

bool variable bool=true;

Le type caractére
Une variable de type char est une boit qui ne pentenir un seul caractere entouré d'apostrophe.

char c='a’;

Le type chaine de caractéres
Le type string est également d'usage courant. \éoitiment l'initialiser.

string machaine="ceci est une chaine";

Les expressions numeriques

Les opérateurs que je nomme numeriques, calcudestun résultat numeérique. Cependant, il faut
bien noter qu'il y a plusieurs opérateurs qui enmEéme nom (par exemple les opérateurs nommés
+) mais qui s'appliquent sur des types différetiesxemple qui suit vous fixera mieux les idées.

Dans ce cas, l'opérateur + prend deux entiers chag¢
inti=4+3; sur 32 bits) et rend un entier, lui aussi représsnt 32
bits.

Ici, 'opérateur d'addition, prend deux opérandes d
double d = 3.2 + 1.84; [types décimaux (représenté chacun sur 64 bits) et
retourne un flottant du méme type.
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En régle générale, il y a autant d'opérateurs +dgugpes numériques. Mais la question est alors de
savoir ce qui doit se passer si I'on tente d'ajautesntier avec un décimal. Il est clair que kbt

doit aussi étre décimal. En conséquence, c'estueiéime cas donné en exemple qui s'applique,
avec une phase implicite de conversion de la vadetiere en valeur décimale. Cette phase de
conversion est plus connue sous le nomcdsting Toujours en régle générale, wast est
implicitement effectué s'il est nécessaire, g8il n'y a pas de perte de précision sur la valeur
numérique. Il est donc clair gu'unastimplicite d'un décimal en un entier ne serra janpaissible.

Il faut alors explicitement demanderdast L'exemple qui suit vous donne la syntaxe a etilisl
suffit de préfixer la valeur par le type, mit enp@renthéses.

Dans ce cas, |'opérateur + prend deux entiers (cha¢
inti=4+ (int)3.8; sur 32 bits) et rend un entier, lui aussi représsat 32
bits. Le résultat est 7 car 3.8 donne 3 apresde ca

Une fois cela assimilé il faut comprendre encoraxdeu trois petites choses. Un opérateur, par
définition, prend un certain nombre d'expressioms ¢pérandes) pour calculer une valeur qui
pourra a son tour étre utilisée par un autre oparatEn d'autres termes, une expression est
constituée d'opérateurs et de sous expressionspedenmontre I'exemple suivant.

| inti=3*6+2*9; |

Finalement, la variable i de type entier sur 33,libntiendra la valeur 36. En effet, des regles de
priorité sur les opérateurs, impliques qu'un ogénava primer sur un autre selon les cas de figure.
Donc en reprenant I'exemple suivant, la valeucaktulée en faisant la somme du produit de 3 par
6 et de 2 par 9 (soit 18 + 18). Se reporter a ldetale précédence des opérateurs pour plus
d'informations.

Nous trouvons notamment, comme opeérateurs numétiqaesomme (+), la soustraction (-), la
multiplication (*), la division (/). lls s'appliqur tous sur des opérandes numériques quelconques
(entieres ou flottantes). On en trouve aussi @uptique uniguement a des opérandes entieres : le
reste de la division entiere (%), le et bit & Bi}, (le ou inclusif bit & bit (|) ou encore le ouchxsif

bit a bit (), le décalage a gauche, bit a bit, éguivalent a un multiplication par 2) et le dégala
droite (>> équivalent a une division entiere par 2)

Nous trouvons aussi deux opérateurs permettardréfimenter (++) ou de décrémenter (--) d'une
unité une variable numérique (entiere ou flottantefaut noter que ces deux opérateurs sont
unaires et surtout que I'on peut les utiliser e#fipe ou en postfixe d'une variable. Dans ce cas
l'action sémantique n'est pas la méme. Pour cordmenela, regardons l'exemple qui suit.
N’oubliez pas de le saisir et de le compiler.
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Fichier "tp22.cs

usi ng System;

public class tp22

{
static void Main(string [] args)
{
int a = 10;
Console . WiteLine("'a=" + a + "\(++a*2)=" +
(++a*2)+ "\a=" +a+ ")
a = 10;
C onsole .WitelLine("a=" + a + "Mt(a++*2) =" +
(a++*2)+ "\a=" +a+ ")
}
}

Résultats

a = 10; (++a*2) = 22; a=11;
a =10; (a++*2) = 20; a=11;

Bon si vous avez toujours pas fuit devant ces aqiesidignes indéchiffrables, je vais pouvoir tenter
de vous expliguer ce gu'elles font, et pourquaselé font.

Donc, comme dans le cas de votre premiere apmicafi#, le programme commence par la
définition d'une classe (ici nommée tp22). Ensuitey spécifie notre seule méthode, qui doit servir
de point de départ a l'application : on la nommecdmain (nous reviendrons sur la nécessité du
static ultérieurement, sachez seulement qu'il est obligatoour la méthode main, idem pour le

public).

La ligne qui suit sert a créer une variable nomeéeuelle on affecte la valeur 10. Ensuite, teut s
complique, mais ca reste du domaine du compréhenSistemest un objet prédéfinit en C# qui
permet d'avoir accés aux classes systeme (commeaasori'indique). Cet objet contient dans ces
attributs un autre objet nomnt@onsole qui lui donne acceés au flot de données de sosie d
I'application, et on applique la méthodéiteLine qui y place un message (passé en parametre)
ainsi qu'un retour chariot.

Toute la difficulté réside dans le fait de compmentt message. Ce dernier commence par une
chaine de caracteres suivit d'un opérateur +1 Ibiem clair, qu'il ne s'agit donc pas de l'opéarate
dont on a déja parlé : celui-ci réalise la concatién de deux chaines de caractéres (nous en
reparlerons). Je vous sens alors choqué : ce qun'sst pas une chaine de caractéres. Mais par
contre, en C#, tout peut s'exprimer en ce type.@enhn'y a pas, a priori, de perte de données, le
casting d'un nombre en une chaine de caractéramrstaccepté, et le tour est joué. A force de
pratiquer, ces petites astuces vous deviendroriliéaes.

Ce n'est pas finit, on trouve ensuite une autréneh@e caracteres contenant les deux caractetes "\t
. ils servent a placer une tabulation dans la éhdtnsuite on trouve notre fameux opérateur ++ (et
oui, vous l'aviez déja oublié, mais il est toujolessujet principal de notre débat) : lors de sa
premiéere apparition, il est utilisé en préfixe,dsnqu'il I'est en postfixe dans sa seconde ajqarit

Si vous regardez les résultats (ceux affichésgmCdnsole.WriteLine, vous vous apercevrez que
la valeur calculée n'est pas la méme, bien quardmentation de la variabéesoit faites. La raison

en est tres simple : dans le premier cas, on inemémla variable, et on finit le calcul. Dans le
second cas, on effectue le calcul, puis ensuiten‘ounblie surtout pas d'incrémenter la variable.
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Faites les calculs a la main et vous verrez ques toouverez alors les mémes valeurs. Est-ce
maintenant plus clair ? Si oui, sachez que 'opérat fonctionne de méme (bien qu'il effectue une
décrémentation). Si au contraire ce n'est pasdefades une pause, prenez un café, et reprenez ce
paragraphe.

Les expressions booléennes

De méme qu'il existe des expressions qui calculimst résultats numériques, il en existe qui
calculent des résultats booléens (c'est a dir@sultat pouvant étre interprété soit comme vrai, so
comme faux). Il existe donc des opérateurs booléstessaires a la construction des ces
expressions. Nous y trouvons notamment des prédiaatre facon de nommer ces opérateurs) de
comparaison numérique (==, il en existe autantdgit/pes numériques et des conversions peuvent
exister), de différenciation (!=), d'inférioritétifstes (<) ou non (<="))," de supériorité (> et)>=
Nous trouvons aussi le ou logique (]|) et le eiglog (&&) qui prennent tous deux des opérandes
booléennes. Il existe encore l'opérateur unaire pgend uniguement une seule opérande) de
négation (!).

boolean egal=(3==4); La variable egal vaut donc a cet ing
false la variable diff sera elle vraie soit s

int a=3,b=4; est plus petite que b, soit si elle est

boolean grande (donc différente). Sinon diff g

diff=((a<b)||(a>b)); faux.

boolean bool1=(3==4); Il e,st bien clair que dan; ces deux cas

boolean opérateurs de comparaisons ne son

mémes. Un prend deux opérandes ent

bool2=(3.0==4.0); l'autre deux opérandes décimales.

Les expressions retournant des chaines de caractére

Comme nous l'avons dit précédemment, un opératgssamt sur des chaines de caractéres, permet
des constituer des expressions de type chainerdet@aes. L'opérateur + permet de concaténer
deux chaines pour en former une nouvelle (nous sad@&@ vu un exemple d'utilisation il y a
guelgques paragraphes).

Fichier "tp23.cs"

usi ng System;

public class tp22

{
static void Main(string [] args)
{
String a = "Le debutet..." ;
String b = "la fin " ;
String ¢ = a + b;
Console . WiteLine(c);
}
}

Résultat :

Le debut et ... la fin 1!
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Une chose utile a se rappeler est que toute vele@# (pas forcément numérique) peut s'afficher
sous forme de chaine de caractéres. L'expregaiorl) aura donc pour valets 1"

Les affectations et les opérateurs associés

Une affectation est aussi une expression qui calgné valeur et I'affecte a une variable. La valeur
d'une telle expression est celle calculée dansaldiepdroite de I'affectation (les opérateurs
d'affectation étant binaires infixes). L'opératparmettant de définir une affectation sera noté =.

Fichier "tp24.cs"

usi ng System;

public class tp22

{
static void Main(string [] args)
o
int a;
Console . Wi t eLi ne("Premier =" +( a=10)* 2 + ") +"Second =

o+ a + ),

}
}

Résultat :

Premier = 20; Second = 10;

C# comporte également un ensemble d'opérateursnajgacaisons logiques :

Opérateur L'opérateur est vrai si..,
a==b a a la méme valeur que|b
a>b a est plus grand que b
a>=b a est supérieur ou égal a

b
a<b a est plus petit que b
a<=b a est inférieur ou égal alb
al=b an'estpas égalab

Ces opérateurs retournent une valeur de type haobu false

Les opérateurs logigues :

Opérateur Retourne true si...

la a est false

a&b a et b sont true

alb a ou b ou les 2 sont true

a™b a est true ou b est true mais pas les 2 (appsié
a xor b)

a&&b a et b sont true avec une évaluation en ecioctit

allb a ou b sont true avec une évaluation en court-
circuit.
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Les deux derniers opérateurs logiques sot semBlabe trois premiers, mais avec une différence
subtile.
Exemple :

bool b=(boolExpressionl)&(boolExpression2);

Dans cet exemple C# évalue boolExpressionl et bpo#Ssion2, en cherchant a déterminer si
l'une et l'autre sont true pour en déduire la wvatkub. Toutefois, si I'une de ces 2 expressiohs es
false, il n'y a aucune raison d'évaluer l'autre,qeeelle qu'en soit la valeur, le résultat de kEenkle
sera false. L'opérateur && permet d'éviter d'évalnatilement les 2 expressions.

bool b=(boolExpression1)&&(boolExpression2);

L'opérateur && utilise une évaluation en court-agit¢ car il court-circuite si nécessaire la seconde

opération booléenne.
L'opérateur || fonctionne sur le méme principe.

Les autres opérateurs du langage

Il existe encore d'autres opérateurs dont uneepeéiscription sera donnée dans le tableau suivant.
Nous seront, par la suite amenés a en reparler.

Opérateur d'allocation mémoire
int tableau[]=new int[10];
Acces aux éléments d'un tableau
b = tableaulindice];
[1 [Attention, les indices d'un tableau commencentolang a partir ¢
zéro. Si un tableau contient dix éléments, lescieglivarierontiong
entre O et 9.
Opérateur de traversé, utilisé pour accéder aumpbdattributs et
méthodes) des objets.
int value = objet.champQuelconque;

new

L'opérateur conditionnel : c'est le seul opérateunaire (qui prer
trois opérandes) du langage. Il permet de calculher expressiq
plutdt qu'une autre selon la valeur booléennaeedautre expressiq
L'expression qui sert a choisir quelle autre exgoes calculer
». [place devant le point d'interrogation. Celle quasealculée si le tg
"" lest vrai doit étre mise entre le point d'interragatet les deux poin
la derniére, aprés les deux points.
boolean b = true;
/l plein de code C#
int value = b ? 3*a+z : 3*a-k;

Précédence des opérateurs

Comme vous l'avez certainement déja remarquét ip@ssible de se servir de parenthéses pour
fixer I'ordre d'évaluation des sous-expressionmémt une expression C#. Ainsi, les expressions
3*2+4 et 3*(2+4) n'auront pas les mémes valeurs (10 et 18). M&ntaan tout de méme :

l'utilisation abusive des parenthéses rend tregleapent un code illisible. Dans le but de ne pas
arriver dans de telles situations, sachez que égles de priorités ont étaient définies sur les
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opérateurs. Le tableau suivant fixe cet ordre pldig prioritaire & l'opérateur de séquencemgnt (
qui est le moins prioritaire. Dorénavant, utiligEanc bien les parenthéses.

[].

| 4+ --

* | %

+ -

<<>>

== = <<=> >=
&

A

I
&&

?.
= += -= *= [= Op= <<=>>= &= =

Nous venons donc de survoler I'ensemble des opésatainsi que quelques expressions du
langage. lls nous seront fort utiles pour calcules valeurs (numériques ou autres) dans nos
programmes.

Voici quelques classes qui vont vous permettre deipuler les types de variables.
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Fichier tp25.cs Fichier tp26.cs
using System using System
public classtp25 public classtp26
{ {
staticvoid Main (strind] arg9 staticvoid Main (strind] arg9
{ {
intn; char code="Z";
doublex ; int index= code- 'A’;
n=5; ConsoleWriteLine ("index = "+ index);
X=2*n+1.5;
ConsoleWriteLine ('n ="+n); }
ConsoleWriteLine ("x =" +X) ; }
doubley;
y=n*x+12;
ConsoleWriteLine ('y =" +vy);
}
}
Fichier tp27.cs Fichier tp28.cs Attention piegeux
using System using System
public classtp27 public classtp28
{ {
staticvoid Main (strind] arg9 staticvoid Main (strind] arg9
{ {
int n1=0; int n1=47,
int n2=0; int n2=47,
ConsoleWriteLine ('n1 ="+ nl+"n2 = ConsoleWriteLine (n1==n2);
" +n2); ConsoleWriteLine (n1!= n2);
nl=n2++; }
ConsoleWriteLine ('n1 ="+nl+"n2 =}
" +n2);
nl=++n2,
ConsoleWriteLine ('n1 ="+nl+"n2 =
" +n2);
nl=nl++; //attention
ConsoleWriteLine ('n1 ="+nl+"n2 =
" +n2);
}
}

=
Ev

Remarque tp28: Les opérateurs relationnets: et != fonctionnent avec tous les obje
mais leur utilisation déroute souvent le programmenovice. L'expressio
ConsoleWriteLine (n1 == n2); imprimera le résultat de la comparaison de typelean. Il
semble a priori évident que la sortie seree puis false, puisque les deux objets de ty

sont différentes, et il se trouve que les opératear and != comparent des référeng
d'objet. En réalité la sortie sdiase puistru e. Naturellement, cela en surprendra plus ¢
Que faire si on veut comparer le contenu réel dhjat ? Il faut utiliser la méthode spéci
equals( ) qui existe pour tous les objets (mais non pour t\gses primitifs, qu

Integer sont identiques. Mais, bien quedentenudes objets soit le méme, |e&férences

ts,
n

ype
es
1'un.
ale

s'accommodent mieux de= et!=). Voici comment l'utiliser : Tp29.cs
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Fichier tp29.cs
using System Comme vous avez bien travaillé, je ne vous
donne pas d’exercices, je préfére que vous
public classtp29 relisiez cette lecon. A bientbt pour la
{ troisieme partie.
staticvoid Main (strind] arg9
{
int n1=47,
int n2=47,
ConsoleWriteLine (n1.Equals (n2));
}
}
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Coursn® 3 Le lf

Objectifs : .Les instructions conditionnelles :it.e
Difficultés : .Aucune

Pour ce nouveau cours, nous allons aborder lesuati®ns conditionnelles et plus
particulierement le if.

Les blocs d'instructions

Comme nous allons le voir plus loin dans ce chapitrpeut-étre utile, selon les situations, de
placer plusieurs instructions a un endroit préiscertaines constructions (instructions), n‘aceept
gu'une seule sous-instruction (comme, par exengaer le if). Pour palier a ce probleme, une
solution agréable a était utilisée (en fait, hérdé C) : on définit un bloc d'instruction commanét
une instruction.

Au point de vue de la syntaxe, un bloc d'instrudi@ommence par une accolade ouvrante et se
termine par une accolade fermante. Entre ces dmaxtéres, nous y trouvons les sous-instructions,
qui sont séparées les unes des autres par des-poiles. Attention : la derniére instructionrd'u
bloc doit se terminer, elle aussi, par un poingwie. Le bloc peut contenir zéro (bloc vide), une
(équivalent a une instruction unique) ou plusieags-instructions.

Fichier "tp31.cs"
usi ng System;
public class tp31
{
static void Main(string [] args)
{
{ /' Un nouveau bloc, lui méme dans un bloc
Console . WiteLine("Un");
Console . Wit eLi ne("Deux" );
Console . Wit eLi ne("Trois" );
}
Console . Wit eLi ne( "Exit" );
}
I

L'instruction conditionnelle if

Syntaxiqguement parlant, l'instruction conditionael'introduit avec le mot clé (attention,
majuscules et minuscules sont différentes en E#oullf ou bien encore iF sont des identificateurs
différents). Il faut faire suivre cet identificated'un test (une expression booléenne) parenthésée,
puis d'une instruction. Cette derniére sera exécumgguement si la valeur du test est vréaieg).

Si ce n'est pas le cas, il est possible de rajdeterot cléelsesuivi d'une instruction qui sera alors
lancée. Le tp suivant vous donne la syntaxe complet
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Fichier "tp32.C#"
usi ng System;
public class tp33
{
static void Main(string [] args)
{
int i ; //oninitialise i comme un entier
Console . Wit eLi ne( "saisissez un nombre" );
I =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne
0);
if (i !'= 1) //siiestdifférentde 1 alors
Console . Wit eLi ne("Vous avez saisi :" +i);
Environment . Exit (- 1); /[fin du programme
el se //sinon
{
Console . Wit eLi ne( "bravo" );
}
}
}

Notez bien que la partie associée a un résultat i facultative. Autre détail important, méme si
votre test se réduit en la valeur d'une variabldadée comme booléenne, il est obligatoire de la
parenthéser. Rien de supplémentaire est a ajauteete instruction.

Pour vous faire réfléchir exécutez ce programme agialysez le comportement de
ConsoleWriteLine .

Fichier "tp33.C#"

usi ng System;

public class tp33

{
static void Main(string [] args)
Lt
Int 1
Console . Wit eLi ne( "saisissez un nombre" );
I =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());
Console . WiteLine(i'!=1 ? "Vous avez saisi " +i:  "bravo" );

}

}

Vous avez remarqué ? Vous pouvez revenir sur B ppur voir la caractéristique du "?" (appelé
opérateur ternaire). C'est élégant non ? Mainteraug devenez un optimisateur !
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Exercices applicatifs

Exercice 1 :

Concevez le programme correspondant & l'algoritsument :

algo. RESULTAT
deébut
écrire(clavier) " Veuillez saisir la note"
lire(clavier) la note
si note >= 10
ecrire(écran) "Vous étes admis(e)"
si note <12
ecrire(écran) "Votre mention est assez bien".
sinon
si note < 14
écrire(écran) "Votre mention est bien".
sinon
si note < 16
écrire(écran) "Votre mention est tres bien".
finsi
finsi
finsi
sinon
si note >= 8
écrire(écran) "Vous étes sur liste d'attente"
sinon
écrire (écran) "Vous étes refusé(e)"
finsi
finsi
fin
Exercice 2 :

L'utilisateur donne deux valeurs entiéres distisictecrire un algorithme qui calcule dans une
variable la valeur du plus grand de ces deux nosntues I'affiche.

Note : on peut écrire deux variantes :

« une avegai...alors...sinon...
+ une aveai..alors...

Modifier I'algorithme pour calculer le maximum dedmbres distincts saisis par I'utilisateur.

Une fois les 3 algorithmes réalisés, programmeemheS#.
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Cours n¢ 4 Les instructions répétitives.

Objectifs :.Les instructions repétitives ou traiemts itératifs.

Difficultés : .Aucune difficulté majeure, juste Bepratique ©©

Les boucles

Les boucles sont des structures qui permettenédigar plusieurs fois la méme série d'instructions
jusqu'a ce gu'une condition ne soit plus réaliségn. appelle parfois ces structuriestructions
répétitivesou bienitérations

La facon la plus commune de faire une boucle, estcriter un compteur (une variable qui
s'incrémente, c'est-a-dire qui augmente de 1 auehtaur de boucle) et de faire arréter la boucle
lorsque le compteur dépasse une certaine valeur.

La boucle for

L'instructionfor permet d'exécuter plusieurs fois la méme sémstitictions: c'est une boucle!

Dans sa syntaxe, il suffit de préciser le nom deald@able qui sert de compteur (et éventuellement
sa valeur de départ, la condition sur la varialdargaquelle la boucle s'arréte (basiquement une
condition qui teste si la valeur du compteur dépasse limite) et enfin une instruction qui
incrémente (ou décrémente) le compteur.

La syntaxe de cette expression est la suivante:

for (compteur; condition; modification du compte{r)
liste d'instructions
}

Par exemple:

Fichier "tp41.cs"

usi ng System;

public class tp4l

{
static void Main(string [] args)
{
for (int i=1; i<6; i++){
Console . WiteLine(( char)i);
}
}
I

Cette boucle affiche 5 fois la valeur ide'est-a-dire 1,2,3,4,5.Elle commence a i=1, igéqfie i est
bien inférieur a 6, etc... jusqu'a atteindre laeuali=6, pour laquelle la condition ne sera plus
réalisée, la boucle s'interrompra et le programomiigcuera son cours. Comme vous le voyez a
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I'écran, ce que je viens de vous expliquer resserahlne blague.... A vous de corriger ;-)) D'autre
part, C# autorise la déclaration de la variablbalgcle dans l'instructiofor elle-méme!

il faudra toujours vérifier que la boucle a bierewondition de sortie (i.e le compt
s'incrémente correctement)
une instruction System.out.printin(); dans votredie est un bon moyen pour
vérifier la valeur du compteur pas a pas en |'a#d!
A il faut bien compter le nombre de fois que I'ontvaire exécuter la boucle:
for(i=0;i<10;i++) exécute 10 fois la boucle (i d&a®)
for(i=0;i<=10;i++) exécute 11 fois la boucle (i G& 10)
for(i=1;i<10;i++) exécute 9 fois la boucle (i d&aD)
0 for(i=1;i<=10;i++) exécute 10 fois la boucle (i & 10)
L'instruction while

O O O

L'instructionwhile représente un autre moyen d'exécuter plusiewsddanéme série d'instructions.
La syntaxe de cette expression est la suivante:

while (condition réalisée) {
liste d'instructions
}

Cette instruction exécute la liste d'instructidast que (while est un mot anglais qui signiftant
gue la condition est réalisée.

La condition de sortie pouvant étre n'importe qusttucture conditionnelle, les risques de
& boucle infinie (boucle dont la condition est touuraie) sont grands, c'est-a-dire qu'elle
risque de provoquer un plantage du navigateur!
Exemples :

Fichier "tp42.cs"

usi ng System;

public class tp42

{
static void Main(string [] args)

{

clé const

const int fin =10; // ceci est une constante, mot

i nt somme=0;
int i=0;
while (i<fin ){
somme=+i ; //Pour rigoler essayez aussi
somme+=i. Avez vous une explication ?
i ++;
}

Console . Wit eLi ne("La somme vaut :" +somme;
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L’instruction do/while

A linstar de la boucle while, la boucle do/whileéeute une série d’instructions tant qu’'une
expression de contrdle est vrai. La grande difféedrent au fait que la boucle while effectue la
vérification avant le corps, alors que dans la ldo/while la vérification s’effectue en fin de
boucle. La conséquence est simple : avec la beutle, le corps ne sera jamais exécuté si la
condition est fausse au début de la premiére itdratlors qu'avec une boucle do/while vous étes
assuré que le corps sera exécuté au moins un®tms. 'exemple suivant, on lit une variable au
clavier tant que la valeur de celle-ci n'est pasipdse dans un intervalle déterminé.

Fichier "tp43.cs"
usi ng System;
public class tp43
{
static void Main(string [] args)
{
i nt valeur ;
const int valinf =5;
const int valsup =10;
do
{ o .
Console . Wit eLi ne( "Saisissez une valeur" );
valeur =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne()
);
whi |l e (( valeur <valinf )||( valeur >valsup ));
}
}

Saut inconditionnel

Il peut étre nécessaire de faire sauter a la baueeou plusieurs valeurs sans pour autant mattre f
a celle-ci.

La syntaxe de cette expression egintinue) (cette instruction se place dans une boucleon),
I'associe généralement a une structure conditi@rshon les lignes situées entre cette instractio
et la fin de la boucle seraient obsoletes.

Exemple: Imaginons que l'on veuille imprimer poualkant de 1 a 10 la valeur de 1/(x-7) ... il est
évident que pour x=7 il y aura une erreur. Heunmgse, grace a l'instructionontinueil est
possible de traiter cette valeur a part puis dé¢ilcoer la boucle!
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Fichier "tp44.cs"
usi ng System;
public class tp44
{
static void Main(string [] args)
L
Int x=1,;
i nt a=0;
whi | e (x<=10)
{ _
if (x ==7)
{ . .
Console . Wit eLi ne( "Division par zero!" );
X++
continue ;
}
a = 1/( x-7);
Console . Wi teLine(a);
X++;
}
}
}

Arrét inconditionnel

A l'inverse, il peut étre voulu d'arréter prématnedt la boucle, pour une autre condition que celle
précisée dans I'en-téte de la boucle. L'instruchicrak permet d'arréter une boucl®r( ou bien
while). Il s'agit, tout commeontinue de I'associer a une structure conditionnelles $aquelle la
boucle ne ferait jamais plus d'un tour!

Dans lI'exemple de tout a I'heure, par exempl®sine savait pas a quel moment le dénominateur
(x-7) s'annule, il serait possible de faire arrédooucle en cas d'annulation du dénominateun, pou
éviter une division par zéro!
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Fichier "tp45.cs"

usi ng System;

public class tp45

{
static void Main(string [] args)
{
I nt x=1;
i nt a=0;
for (x=1; x<=10; x++){
a = x-7;
if (a == 0){
Console . Wit eLi ne( "division par 0" );
break ;
}
Console . WiteLine(( char) 1/a);}
}

L'instruction switch

L'instructionswitch permet de faire plusieurs tests de valeurs suomeenu d'une méme variable.
Ce branchement conditionnel simplifie beaucoupek tle plusieurs valeurs d'une variable, car
cette opération aurait été compliquée (mais passivec desf imbriqués. Sa syntaxe est la
suivante:

switch (Variable) {
caseValeurl
Liste d'instructions
break;
caseValeur2
Liste d'instructions
break;
caseValeurs...
Liste d'instructions
break;
default:
Liste d'instructions
break;

}

Les parentheses qui suivent le motssétchindiquent une expression dont la valeur est testée
successivement par chacun dase Lorsque I'expression testée est égale a unealiesrs suivant
uncase la liste d'instruction qui suit celui-ci est exée Le mot cldreakindique la sortie de la
structure conditionnelle. Le mot dai@faultprécéde la liste d'instructions qui sera exécsitee
I'expression n'est jamais égale a une des valeurs.
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—+

N'oubliez pas d'insérer des instructions breakeattinque test, ce genre d'oubli es
@ difficile a détecter car aucune erreur n'est sgmal

L'instruction switch ne fonctionne que sur desafalgs entiéres (de type int) !

Fichier "tp46.cs"

usi ng System;

public class tp46

{

static void Main(string [] args)
{
for(int i=0;i<10;i ++)
switch(i){
case 9:Console .WiteLine("Neuf" ); break ;
case 8:Console .WiteLine("Huit" ); break ;
case 7:Console .WiteLine("Sept" ); break ;
case 6:Console .WiteLine("Six" ); break ;
case 5:Console .WiteLine("Cing" ); break ;
case 4:Console .WiteLine("Quatre" ); break ;
case 3:Console .WiteLine("Trois" ); break ;
case 2:Console .WiteLine("Deux" ), break ;
case 1:Console .WiteLine("Un"); break ;
defaul t: Console .WiteLine("Zero" ); break ;
}
}
}
}

Cet exemple vous ferra, sans aucun doute, mieuyprdre les choses. Je vous invite a le tester et
a le modifier de fagon a ce que vous compreniez toiete la sémantique de cette instruction.
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Exercices applicatifs

Exercice 1 :
Soit le programme suivant :

Fichier "tp4-exol.cs"
usi ng System;
public class tp46
{
static void Main(string [] args)
{
Int i,n, som;
som=0;
for (i=0;i<4;i++)
{
Console . Wit eLi ne("Donnez un entier" );
n=System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());
som+=n;
} .
Console . Wit eLi ne("Somme =" +som);
}
}

Ecrire ce programme, puis un autre réalisant la enémose en employant une instruction while, et
enfin un autre utilisant une instruction do... while.
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Exercice 2

Voici un programme en C, trés simple, veuillez @nefl’adaptation en C#
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Cours n°5 : Les tableaux a une dimension

Objectifs :.Apprentissage des techniques de maatijpul des tableaux a une
dimension

Difficultés : .Aucune difficulté majeure, juste tiepratique ©©

C# comme tout langage de programmation, permettaekes des variables dans des
tableaux. Un tableau est composé d’un nombre détérde variables dméme type(primitif ou
objet).

Un tableau est déclaré a partir d'un type de desngar exemple :

String [] tableaudechaines // tableaudechainesdest un tableau contenant des chaines de
caractéres
Int [] tableaudentier // tableaudentier est dond¢alleau d’entier

Les crochets permettent de spécifier qu’il s’afjiin tableau. Toutefois a ce niveau, les
tableaux sont déclarés, mais non créés. En fait'égistent pas concrétement en mémoire, vous
venez de définir une entité virtuelle. Pour pouves manipuler il faut donc les construire :

tableaudechaines= new String [100] ;
tableaudentier= new int[6252];

tableaudechaine est maintenant défini et manipajlalmnmme un tableau de 100 cellules
pouvant contenir une chaine de caracteére.

La taille du tableau est définie au moment de éatimm, et ne peut plus étre changég par
la suite. Si on manque de place dans un table&aytildonc obligatoirement en créer|un
nouveau plus grand.

Une fois crée, le tableau est vide, les celluted sitialisée a 0 pour les tableaux de valeurs
numeriques, a false pour les booléens, et a null lgs tableaux d'objets.

Pour résumer :

Type [] nomtableau ; // Définition du tableau

nomtableau= new Type [taille] ; // Création du &l
nomtableau[numerocellule]=valeurdetype // Affecatd'une valeur

L'accés aux cellules se fait en spécifiant un nengintier (de type byte, char, short, ou intexé a
partir de 0.

T L'index ne peut pas étre de type long, c'est unéoation faite a la compilation.
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Exemples divers :

tableaudentiers[0]=24; // on place 24 dans la peeaniellule.

int i=8;

tableaudentiers[1]=i ; // Maintenant la deuxiéraéute a recu 8.
i=tableaudentier[0] ; // Maintenant i est a 24.
tableaudechaine[6]="coucou" ; // La je pense ques\avez compris !?

Remarque importante : Les tableaux sont allouéamjgquement. Leurs tailles peuvent
donc étre le résultat d'une expression. Exemple :

personne [] famille;
famille=new persone[2+nombreenfants];.

Exemple d'utilisation d'un tableau en C

Ecrire un programme qui crée un tableau compohtsntaleurs des carrés des n premiers nombres
impairs, la valeur de n étant lues au clavier egéfiche les valeurs sous la forme suivante :

Combien de valeurs : 5
1 a pour carre 1

3 apour carre 9

5 a pour carre 25

7 a pour carre 49

9 a pour carre 81

Fichier "tp51.cs”
usi ng System;
public class tp51
{
static void Main(string [] args)
{
int[] car;
int n;
Console . Wi t eLi ne( "combien de valeurs : " );
n = System. Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());
car = new int[n];
for (int i=0; i<n ; i++)
car [i]=( 2*i+1)*( 2*i +1);
for (int i=0; i<n ; |i++)
Console . WiteLine(( 2*i+1)+ "a pourcarre"” + car [i]);
}
}
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Exercices applicatifs |

Exercice 1 :
Ecrire un programme (n’oubliez pas qu'il est plaslé de commencer par un algorithme) qui :

Lit dans un tableau 5 valeurs fournies au clavier
En calcule et en affiche la moyenne, la plus geagtda plus petite valeur

Exercice 2 :

Supposons que nous souhaitions déterminer, a piErtk0 notes d'éléves (fournies en données),
combien d'entre elles sont supérieures a la moydaria classe. S'il ne s'agissait que de calculer
simplement la moyenne de ces notes, il nous siflf@en calculer la somme, en les cumulant dans
une variable, au fur et a mesure de leur lectut@sMci, il nous faut & nouveau pouvoir consulter

les notes pour déterminer combien d'entre elles gpérieures a la moyenne ainsi obtenue. Il est
donc nécessaire de pouvoir "mémoriser’ ces 10 n&sr ce faire, il parait peu raisonnable de

prévoir vingt variables scalaires différentes (roéih qui, de toute maniére, serait difficilement

transposable a un nombre important de notes).leaalva nous offrir une solution convenable a

ce probléme

Exercice 3 :

Voici un algorithme :

Programme Fairesomme
Var
ValeurLue : Nombre
Lasomme : Nombre

Début
Lasomme =0

Ecrire(ecran, " Entrez une série de valeurs")
Lire(clavier, Valeurlue)

Tant que ValeurLue<>0 Faire
Lasomme=LaSomme-+ValeurLue
lire(clavier, ValeurLue)

Fin tanque

Afficher " La somme des valeurs saisie est ", Las@n
fin

Posons maintenant comme postulat que I'on coneaftombre maxi de nombre saisis ( 5 ).
Modifiez cet algorithme et produisez le programmgespondant en employant un tableau.

Exercice 4:
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On demande a l'utilisateur de saisir une série alebnes entiers positifs ou négatifs. A chaque
saisie on place la valeur lue dans une case dieaia La saisie s'arréte lorsque I'utilisateue tap
ou lorsque le tableau est plein.

Lorsque la saisie est terminée, le programme affielcontenu du tableau.

Exercice 5

Les Palindromes : On veut afficher a I'écran smat saisi est un palindrome ou non. La définition

d'un palindrome est un mot qui peut se lire de aranidentique dans un sens ou dans l'autre,
exemple : radar, elle, anna.....
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Cours 6 : Révision Tableaux + tableaux a deux dimen  sions

Objectifs :.Apprentissage des techniques de maatipunl des tableaux a 2
dimensions et consolidations des acquis sur ldsgak a une dimension.

Difficultés : .Aucune difficulté majeure, juste tiepratique ©©

C# comme tout langage de programmation, permettaekes des variables dans des
tableaux. Un tableau est composé d’un nombre détérde variables dméme type(primitif ou
objet).

Rappels :

Un tableau est déclaré a partir d'un type de dosngar exemple :

String [] tableaudechaines // tableaudechainedaest un tableau contenant des chaines
de caracteres.
Int [] tableaudentier // tableaudentier est dond¢albleau d’entier.

Les crochets permettent de spécifier qu'il s’alyitn tableau. Toutefois a ce niveau,
les tableau sont déclarés, mais non créés. Enldaifexistent pas concrétement en
mémoire, vous venez de définir une entité virtuddeur pouvoir les manipuler il faut
donc les construire :

tableaudechaines= new String [100] ;
tableaudentier= new int[6252];

tableaudechaine est maintenant défini et manipalalbomme un tableau de 100
cellules pouvant contenir une chaine de caractére.

peut plus étre changée par la suite. Si on manguxéade dans
un tableau, il faut donc obligatoirement en créenauveau
plus grand.

f La taille du tableau est définie au moment de éatiom, et ne

Une fois crée, le tableau est vide, les celluteg sitialisée a 0 pour les tableaux de
valeurs numériques, a false pour les booléensnell @our les tableaux d'objets.

Pour résumer :
Type [] nomtableau ; // Définition du tableau.
nomtableau= new Type [taille] ; // Création du &shl.

% nomtableau[numerocellule]=valeurdetype // Affeciatd'une
valeur.

L'accés aux cellules se fait en spécifiant un nengntier (de type byte, char, short, ou
int) indexé a partir de Q
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Exercices complémentaires de révisions

Tp6l.cs

usi ng System;
class nom {
Il Ceci crée deux tableaux unidimensionnels pour de S prénoms et
des noms de famille
string [] preNom ={ "Pierre" , "Paul" , "Pascal" , "Pepito" h
string [] nomDeFamille ={ "Badet" , "Baptiste" , "Auguy" ,
"Dellacaza” h
/I Ceci affiche les paires de noms (prénom + nom de famille) dans
l'ordre
void afficheNons(){
for (int i = 0; i < preNom. Length ; ++ i)
{

Console . WiteLine(preNom[i]+ "" + nomDeFamille [i]);
}
b | - |
/I Ceci crée une instanciation et appelle la méthod e d'affichage

static void Main(string [] args ){
noma = new nom);
a. af fi cheNons();

}
}

Les tableaux unidimensionnels: déclaration explicé

Pour illustrer ladéclaration explicited'un tableau, nous souhaitons créer un tableaindecellules
gue nous remplirons de chiffres aléatoires.
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RandomNumber.cs

usi ng System;

class RandomNumber {

/I Ceci crée un tableau de 5 cellules
int[] nombre = new int[5];

/I Ceci stocke des nombres aléatoires
void stockeNonbres(){

Randomrnd = new Random);

for (int i = 0; i < nombre.Length ;++ i){
nombre[i]= rnd . Next (10, 50) ;

}

}

/I Ceci affiche les nombres stockés
void afficheNonbres() {

for (int i = 0; i < nombre.Length ;++ i){

Console . WiteLine(nombre[i]+ "" );

}

}

/I Ceci crée une instanciation et appelle les 2 mét hodes

static void Main(string [] args) {
RandomNumbera = new RandomNunber ();
a. st ockeNonbr es();

a. af fi cheNonbr es();

}
}

Les tableaux ou matrices multidimensionnelles

Les tableaux ou matrices multidimensionnelles resgent fortement aux tableaux
unidimensionnels. Les dimensions supplémentainesisdiquées par des paires de crochets
supplémentaires.

Ainsi float note[][] = new float[3][4];

déclare une matrice bidimensionnelle contenanéfeéhts sur la premiere dimension et 4 éléments
sur la deuxieme. La tradition informatique veut ¢udimension variant la plus fortement soit
spécifiée a la fin. Ceci permettrait d'écrire unedle double-enchassée comme suit:

for (inti = 0; i < note.length; ++i) {

for (j=0; j < note[0].length; ++j) {
note[i][j] = x;
}
}

Dans cette double boucle, I'élément de la deux@dimension varie plus rapidement. L'exemple
suivant illustrera comment ceci peut étre utilis@slun contexte de traitement répétitif.
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Notes.C#

usi ng System;

class Notes {

/I Ceci crée un tableau bidimensionnel

/I pour les notes de 3 groupes de 4 étudiants.
/I Si ce tableau était explicite, il serait déclaré
float[3][4];

static double [[] note ={

{ 475, 5,00, 575, 525 1},

{ 300, 525, 475, 6.00 },

{ 425, 5.00, 475, 552 }}

/I Ceci crée un tableau pour les moyennes
doubl e [] moyenne = new doubl e[ 3];
static i nt groupes , etParGroupe ;

/I Ceci calcule les moyennes
void cal cul eMbyennes() {
doubl e sum;

for (int i =0; i < groupes ;++ i){
sum = 0.0 ;

for(int j=0;]<etParGroupe ;++j){
sum += note [i,]];

}
moyenne[i]= sum/ etParGroupe ;
}
}

/I Ceci affiche les notes stockées et leurs moyenne
void afficheNot esMy(){
/I Affiche titres

for (int i = 0; I < etParGroupe ;++ i){
Console . WitelLine("" + i);
}

Console . WiteLine("™);

/I Affiche notes et moyennes

for (int i =0; i < groupes ;++ i){
Console . WiteLine("Grp" + 1 + " );
for (int j = 0; j < etParGroupe ;++ j){

Console . WitelLine(note [i,j]+ ™),
}

Console . Wi teLi ne( moyenne[i]);

}

}

/I Ceci crée une instanciation et appelle les 2 mét
static void Main(string [] args ){

Notes f new Not es();

groupes note . Get Lengt h( 0);

note[][] = new

hodes
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etParGroupe = note . Get Lengt h( 1);
f . cal cul eMoyennes();
f.af fi cheNot esMoy();

}
}

Multmat.C#

usi ng System;

class Multmat {

static void Main(string [] args ){
int lignes =0, colonnes =0;

/* Saisie de la lere matrice */

Console . Wit eLi ne("Saisie de la lere matrice :" );
//On vérifie que le nombre de lignes est plus grand que 0
do {
Console . Wi teLine(" Nombre de lignes : " );

lignes =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());
} while (lignes < 1);

//On vérifie que le nombre de colonnes est plus gra nd que 0
do {
Console . Wi teLi ne(" Nombre de colonnes : );

colonnes =System . Convert . Tol nt 32(System Console . ReadLi ne());
} whil e (colonnes < 1);

/* Déclaration construction de la 1ere matrice */
doubl e [,] M1= new doubl ¢[ lignes , colonnes |;

for (int i=0; i < lignes ; i++)
for (int j=0; j < colonnes ; j++){
Console . WiteLine(" M[" +(i+1) + "+ () + =)
M1 i, ]= System. Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());;
}
[* .. et on refait la méme chose pour la 2eme matri ce */
Console . Wit eLi ne("Saisie de la 2eme matrice :" );
do {

Console . Wi teLine(" Nombre de lignes :' );
lignes =System . Convert . Tol nt 32( System Console . ReadLi ne());
} while (lignes < 1);

do {
Console . Wi teLi ne(" Nombre de colonnes : );
colonnes =System . Convert . Tol nt 32(System Console . ReadLi ne());
} whi | e (colonnes < 1);

double [,] M2= new doubl e[ lignes , colonnes |;

for (int i=0; i < lignes ; i++)
for (int j=0; j < colonnes ; j++){
Console . WiteLine(" M[* +(i+1)+ """ +(j+1)+ "]=");

MZ i, ]j]= System. Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne());
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/* Ici on multiplie les matrices */
if (MLl CGetLength(0)!= M2 Length )

Console . Wi t eLi ne("Multiplication de matrices impossible !" )i
el se {
[* Déclaration-construction de la matrice résultat */
doubl e [,] prod = new doubl e[ M1 Length , M2 Get Lengt h( 0)];
for (int i =0; i < M1lLength ; i++)
for (int j =0; j < M2CGetLength(0); j++){
prod [i,j]= 0.0;
for (int k =0; k < M2 Length ; k++)
prod [i,j]+= MILi, k]* MIZKk,j]
[* Affichage du résultat */
Console . Wit eLi ne("Résultat :" );
for (int i=0; i < prod.Length ; i++){
for (int j=0; j < prod.CGetLength(i);, j++)
Console . WiteLine(prod[i,j]+ ),
Console . Wi teLi ne();
}
}
}
}
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Exercices applicatifs

Pour les 2 exercices faites en sorte de faire rieegiableau d’entier par une classe utilisant la

fonction math.random().
Utilisez autant de classes que nécessaires (exemeplelasse pour le remplissage, une pour le tri,

une pour l'affichage...etc...). Ayez de la méthodetefialgo et bon courage !

Exercice 1 : Le tri a bulles :

L'algorithme du tri bulle - ou bubble sort - consia regarder les différentes valeurs adjacentes d'
tableau, et a les permuter si le premier des dE&uments est supérieur au second. L'algorithme se
déroule ainsi : les deux premiers éléments du aabkont comparés, si le premier élément est
supérieur au second, une permutation est effectdgsuite, sont comparés et éventuellement
permutés les valeurs 2 et 3, 3et 4 jusque (n-t) Bhe fois cette étape achevée, il est certainajue
dernier élément du tableau est le plus grand. dralgne reprend donc pour classer les (n-1)
éléments qui précédent. L'algorithme se terminandjulan'y a plus de permutations possibles. Pour
classer les n valeurs du tableau, il faut, au piiffectuer I'algorithme n fois.

Cet algorithme porte le nom de tri bulle car, patipetit, les plus grands éléments du tableau
remontent, par le jeu des permutations, en finrabkeau. Dans un aquarium il en va de méme : les
plus grosses bulles remontent plus rapidemensarface que les petites qui restent collés au fond.

Evolution du tableau au fil de l'algorithme (en Whldes éléments qui sont comparés, et
eventuellement permutés, pour passer a la ligneusta).

5 3 1 |2 |6 4
3 5 1 2 6 |4
3 1 5 2|6 |4
3 /11 |2 5 6 |4
3 /1 |2 |5 6 4
3 |1 2 |5 |4 6
1 3 2 5 |4 |6
1 12 3|5 |4 |6
1 |12 35 4 |6
1 12 3 45 6

L'algorithme se termine car il n'y a plus de pemtiahs possibles. Ce fait sera constaté grace a un
dernier parcours du tableau ou aucune permutatolen.

Aide : Voici une courte ségquence vous montranséesiel.
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Bout d’algo

tri_bulle (tableau T)
debut

entier longueur, i
booleeninversion

longueur<taille(T)

faire
inversionfaux
pour i=0 a (longueur-1)
siT(@i)>T(i+1)
echange(T,i,i+1)
inversion<vrai
fin si
fin pour
tantque inversion=vrai
fin

Exercice 2 : le tri par sélection

Le tri par sélection est I'un des tris les plugintsifs. Le principe est que pour classer n vaeilr
faut rechercher la plus grande valeur et la placefin de liste, puis la plus grande valeur dass le
valeurs restante et la placer en avant dernienéqgost ainsi de suite...

Considérons un tableau a n éléments. Pour effetduerpar sélection, il faut rechercher dans ce
tableau la position du plus grand élément. Le ghasd élément est alors échangé avec le dernier
elément du tableau. Ensuite, on réitere I'algorétsur le tableau constitué par les (n-p) premiers
éléments ou p est le nombre de fois ou l'algorithnééé itéré. L'algorithme se termine quand p=(n-
1), c'est a dire quand il n'y a plus qu'une vagesélectionner ; celle ci est alors la plus peftteur

du tableau.

Exemple
Grandes étapes de I'évolution du tableau au fibtiporithme. En bleu, les valeurs déja traitées.

B NN s gl g
N~ w w wlw
DWW | R
BB B NN
o1 o1 o1 [o1 | o
o O o o o
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Aide : Séquence algorithmique :

Bout d’algo

tri_selection(tableau T)
debut

entier longueur, maxi, i
longueur<-taille(T)

tantque(longueur>0) faire
/lrecherche de la position du plus grand élémansde tableau non encore trié
maxi<-0;

pour i=1 a (longueur-1) faire
si T(i)>T(maxi) alors
maxi<-i
fin si
fin pour

/lechange du plus grand élément avec le dernier
echanger(T,maxi,longueur-1)

[ltraitement du reste du tableau
longueur<-longueur-1

fin tantque

fin
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TP 7 : Structures et tableaux de structures

Objectifs :.Consolidation des acquis sur la mampoh des tableaux, découverte
des structures et des tableaux de structures.

Difficultés : .Aucune difficulté, presque trop silepO©

Comme nous l'avons vu dans les 2 lecons précésidatetableaux ne peuvent étre
composés que d’éléments identiques (tableaux dm®ntie chaines, de flottants). Pour pouvoir
concevoir des tableaux mixtes composés a la forgeleet de caracteres, nous devons concevoir
des tableaux de structures.

Voici un exemple :

Points.cs
usi ng System; /I Création de la classe
_ structure, contenant 3
struct Sp_omt_s { membres (un entier et 2
public int num flottants)
public float x;
public float vy;
public class points {
static void Main(string [] args)
Spoints [] p=new Spoints [ 3]; Il p est un tableau de structyre
_ _ de type struct
int i;
float xx,yy;
[* Saisie */
Console . Wit eLi ne( "Saisie des Points" );
for (i=0;i<3;i++)
{
Spoints point =new Spoi nt s();
Console . WiteLi ne("Releve N:" +); /lpoint est une nouvelle
pc(yr?;ol.enur\;\r':: t eline("X =" ) instance de la classe struct. |Le
‘ - ' . fait de le créer dans la boucle
xx =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne()); for nous permet d'avoir un
Console . WiteLine("Y=" ) ir;g:g/t?oanusconteneur a chaqup
yy =System . Convert . Tol nt 32( System . Console . ReadLi ne()); '
point . X=XX;
point . y=yy;
p[i]= point ;
}
[*relecture*/
Console . Wit elLi ne( "Relecture” );
i =0:;i<3;i++
Eor (12031 <3ii+4) Affectation de la structure ay
Console . Wit eLi ne("Voici le releve " +p[i]. num); tableau p
Console . WitelLine("X=" +p[i]. Xx);
Console . WitelLine("Y =" +p[i]. V)
}
}
}

Jean-Luc Baptiste www.btsig.org Page 43/73



Cours C#

Exercices applicatifs

Exercice 1 :

Maintenant que vous excellez dans la manipulatesmtableaux et des structures, vous allez
programmer un mini répertoire. Pour chaque perswons saisirez son nom, prénom, adresse,
code postal, ville et 4ge (ce sera un entier)

Le programme doit demander le nombre de persosaési, ensuite vous construirez un
tableau de structure dont la longueur sera le nerdémersonne. Une fois la saisie terminée, le
programme affichera le contenu du répertoire.

Exercice 2 :

Une fois que votre exercice 1 sera opérationnelijlee le modifier pour qu’il affiche le nom de la
personne la plus agée ainsi que la plus jeune.
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Cours Client Riche Numéro 1

Objectifs : Connaitre les éléments de base de |'éditeur C#.
Création d'un convertisseur Francs / Euro.
Gestion des exceptions.

Pré requis : Avoir fait les cours consoles du C#.

Pour ce premier cours, nous allons créer un convertisseur Franc / Euro. Comme
éditeur de code j'ai choisi Visual C# Express Edition. Vous pouvez le télécharger chez
Microsoft www.microsoft.fr.

s Edition

Lancez Visual C# Express Edition en double cliquant sur son icone IE——————

La fenétre d'accueil apparait, cliquez sur Files puis New Project.

File | Edt Wiew Tools  Window Cc
| ] MewPraject..  Chrl+Shift+

=] OpenProjeck...  ChrleShift+0

(A I'heure actuelle la version francaise n'est pas sortie, votre anglais va s'améliorer ! )

New Projeck _ - ﬂil
F e
Templates: 28 oo

¥isual Studio installed templates

Windows Class Library Console Empty Project  Screen Saver  Movie Collection
Application Application Starter kit Starter Kit

My Templates

Search Cnline
Templates. ..

& project For creating an application with a Windows user interface

Marme: Converkisseur

(] 4 I Cancel
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Cette fenétre détermine les choix de conception de I'exécutable. Comme nous allons
travailler dans un environnement fenétré choisissez Windows Application.
Inscrivez « convertisseur » dans la zone Name. Validez en cliquant sur OK.

Votre environnement de travail se configure de la sorte :

B Convertisseur - Microsoft Yisual C# 2005 Express Edition = |EI|5|
File Edit Wew Project Build Debug Data Format  Tools  Window  Community  Help
-_-E EEEA" - NN E

P [ & S| o il | B

_Forml.cs [Design] | Start Page | - anvErtESEL)

|2 E
La zone de ment [ Solution 'Canvertisseur' (1 praject)
2 (] Convertisseur

[¢]- [Zd| Properties
La boite a outils bk Bl Peioosy

2| Forml.cs
‘e ] Program.cs

e

Les éléments de votre pro
I

Les propriétés de l'objet actif, ici la fené Form1

[xagjons ¢

p—

Votre ferétre Windows vierge

inimumSize 0; 0 -
Opacity 100%:
Zone de message du compilateur Padding 0000
/ RightTaoleft o
RightToLeftLayouk False
= Fr ShowIcon True
|Q 0 Errors |.|Tmﬂ Warnings | | Lo Me:ssages | . — . e ——— —
| | Descripkion | File /l Line | Calumn | Praoject Size 300; 300
SizeripStyle Auto
StartPosition ‘WwindowsDef aultLocation
Tag
Text Form1 :i
Text

The kext associated with the contral.

Ready

A ce stade nous avons une fenétre vide dans I'éditeur. Il nous reste a lui donner un
nom, une taille et définir quelques comportements.

Dans la zone Properties (Propriétés) de la fenétre rechercher I'item Name, inscrivez
Depart a la place de Form1.

A l'item Text inscrivez "Bienvenue dans le méga convertisseur".
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Vous devriez avoir une fenétre vierge ressemblant a ceci :

il =8 ot ik B e | | +ga Hic Oflo
e s Sl | ool gl i BN pDg e | Mile 25 3O

4z
W

; “Forml.cs [Design]*] Skark Page |

£® Bienvenue dans le még converki _1ol x|

[#oojoog 2o i

Intéressons nous a I' IHM (Interface Homme-Machine).
Nous allons faire quelques modifications dans les propriétés de la fenétre :

Nous allons faire en sorte que la fenétre se positionne au centre de I'écran, pour cela
recherchez StartPosition dans les items et mettez le sur CenterScreen.

Vous allez aussi faire en sorte qu'elle ne soit pas redimensionnable, recherchez
FormBorderStyle et placez le sur FixedToolsWindow.

On va fixer la taille, recherchez Size cliquez sur la croix a gauche, l'item va ainsi se
dérouler laissant voir 2 options : Width (Largeur) et Height (Hauteur). Fixez la
largeur a 310 et la hauteur a 300.

Remarquez les différences, vous avez maintenant une fenétre avec un nom, un titre
une taille et un comportement défini.
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A l'intérieur de cette fenétre, placez 4 objets : 3 "champs de saisie",3 Labels et un
bouton (faites un glisser/déposer ou drag & drop des champs dans la fenétre
« Bienvenue dans le méga convertisseur »).

Pour cela ouvrez la Toolbox et punaisez-la ici.

= all Windows Forms E3 1N

|k~ Painter |
.5' Backgroundwiorker
2 BindingMavigatar

Les champs de saisie sont des TextBox, les labels sont des Labels, pour le bouton :
cherchez ( feignants !)

Le premier champ se nommera franc et aura comme Texte de label "Zone francs :
Cliquez 2 fois dessus pour en modifier les caractéristiques :

Le second se nommera taux et aura comme texte de label"Taux de change :".

Le troisieme se nommera conversion et aura comme Texte de label "Résultat de la
conversion :".

Enfin, Le bouton se nommera calcul et aura comme libellé "Calcule".

Pour tous les objets (textbox,label,bouton) dans la propriété Font passez la taille a
10.

Voici a quoi doit ressembler votre fenétre (avec en surimpression le nom des
champs) :

Bienvenue dans le méga converkiss

Zone Francs i|

Taux de change I

Besultat de la corversion ; |

Caloule |

Il nous reste a mettre le code correspondant dans le bouton "calcule". Pour cela, faites
un clic droit dessus et choisissez "View code" ou faite un double clic dessus.
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Voici ce qui va apparaitre, vous voyez une zone vide "Calcul_Click(....)" C'est a

I'intérieur de cette classe qui gere le comportement du click sur le bouton Calcul que
I'on va écrire le code.

Forml.cs* | Start Page ] Faormi.cs [Design]*_|

s Convertisseur, Depark :] L.,WCaIcuI_CIickJ{Dbject sends

using System.Collections.Generic;
using Iystem.ComponentlModel;
using 3ystem.lData:r

using 3vystem.Drawing:

using 3ystem. Text;

uzing Ivstem.Tindows.Forms:

[ nammespace Convertisseur
! {
= public partial class Depart @ Form
{
= public Depart ()
{
InitializeComponent (]}

= private wvoid Calcul Click(okhject sender, Eventlirgs g

i

Entrez la séquence comme indiqué ci-dessus.

private wvoid Calcul Click(okject sender, Eventlrgs e)
i

double 3Jomne = double.Parse (franc.Text) !
double tauxEuro = double.Parse (Taux.Text);
conversion. Text = [(Somme / tauxEuro) . ToStringl) :

Q N'oubliez pas que le C# est sensible a la casse (différenciation
2 Majuscule/Minuscule). Vérifiez toujours la casse en cas d'erreur de syntaxe.

double Somme : Nous indiquons au compilateur que l'on souhaite disposer d'une
variable de type double.

double.Parse(franc.Text) : La textbox franc contient une valeur de type string
(chaine de caractére). Double.Parse () a comme rdle de convertir la chaine passée
en parametre en numérique, ici de type double.

L'inverse (passer de double en string), est réalisé par la séquence ".ToString().
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Q N'oubliez pas que le C# est fortement typé, c'est pour cela que I'on est obligé
2 de convertir les types de variable de fagon explicite.

Il est temps d'enregistrer notre projet par le menu File / Save all.

Une fois I'enregistrement achevé, nous allons tester le projet, pour cela cliquez sur
Debug / Start debugging. Vous pouvez aussi appuyer sur la touche F5. Un projet
lancé de cette maniere est supervisé par le débuggeur, s'il s'arréte de facon anormale
vous aurez un rapport du débugeur.

On va essayer de ne pas faire planter le programme pour cela dans la zone Francs
saisissez 100, dans la zone taux saisissez 6,55957 (mettez bien la virgule) et ensuite
cliquez sur le bouton. Normalement le résultat du calcul apparait.

Maintenant, on va générer une erreur, a la place de 6,55957 saisissez 6.55957.
Cliquez sur le bouton ! Boummm !!!

Le debuggeur se mets en route et essaye de vous aider, je vous laisse le soin de
regarder dans la zone des messages.

Fermez le débuggeur sans paniquer sur la suite des messages !

La question que I'on peut se poser est la suivante :

Peut-on intercepter les erreurs avant qu'elles ne se produisent ?

La réponse est oui, de la fagon suivante : on va attraper les erreurs (ou exceptions ) !

Modifiez le code ainsi :

private wvoild Caleul Click(obhject sender, Eventlrgs e)
i

Lry

i
double Zomme = double.Parse(franc.Text):
double tauxEuro = double.Parse (Taux.Text) :
conversion. Text = (Somme / tauxEuro) .ToStringi():

+
catch [(3ystem.Exception)
i
conversion.Text = "Impossible de convertic™:

Globalement, dans le bloc try on place le code a exécuter, dans le bloc catch le code
traitant d'erreur.

Réessayez de lancer le projet en mettant une valeur erronée, vous voyez que le
comportement de votre programme est plus conforme, plus sécurisé, donc plus
professionnel.

Bravo a vous pour étre parvenu jusqu'ici. Pour vous reposer, vous pouvez faire le petit
exo ci-dessous !
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Exercice applicatif.

Créez une application « EXO1 » contenant :

« Une fenétre.

+ 3 champs de type Textbox.
« 3 Libellés.

1 bouton.

Lorsque l'utilisateur clique sur le bouton, les champs textes se remplissent avec votre
nom dans le premier champ, votre prénom dans le deuxieme champ texte et votre
année de naissance dans le troisieme champ.

Vous avez toute liberté en ce qui concerne I'ergonomie, du nommage des champs, de

la fenétre, du bouton. Je vous rappelle que tout le code doit étre contenu dans le
bouton.
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Cours Client Riche Numéro 2

Objectifs : Connaitre les objets de base de Dot.net avec
manipulation des :

combo-box,

interrupteurs,
tables mémoires,

Pré requis : Cours C# Client riche Numéro 1.

Pour ce second cours, nous allons créer des fenétres comportant plusieurs objets de
base dont nous allons étudier le comportement.

» Créez un projet nommé Cours2 contenant une fenétre nommeée « sélecteurs »
et ayant « Bonjour » pour Titre.

Q Vérifiez dans I'explorateur de solution (la zone a droite de I'écran) que la

fenétre apparait bien sous le nom de sélecteur et non Form1. Si ce n'est pas

% le cas, faites un clic droit sur Forml.cs, choisissez renommer et remplacez
par selecteur.cs

Insérez un champ GroupBox a lintérieur de votre fenétre. Vous le nommerez
Civilites. Ce champ va contenir les 3 items (Madame, Mademoiselle, Monsieur)
comme propriété Text inscrivez : "Faites votre choix".

A L'intérieur de ce champ insérez 3 RadioButtons qui auront respectivement comme
nom : RbMadame, RbMademoiselle, RbMonsieur et comme texte : Madame,
Mademoiselle, Monsieur.

Rajouter un champ de saisie (TextBox) que vous nommerez choix avec comme libellé
« Elément sélectionné : ».

Votre fenétre doit ressembler a ceci :

JT=TEY

i— Faitez wotre chaim ——
= Madame

" Mademoizele

| " Monziew

Elément sélectionné : I
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Vous allez faire en sorte que le champ "Elément sélectionné" se renseigne selon la
Civilité.

Pour cela, double-cliquez sur le bouton radio "Madame", la zone de code apparait
remplissez la comme ceci :

rrivate void BhMadame CheckedChanged{object sender, Eventlirgs e)

i
choix.Text = "HMadamme"™;

Le champ choix recevra Madame comme texte.

Vous voyez le travail qui reste a faire ? Double-cliquez sur le bouton radio
Mademoiselle et inscrivez ceci :

private void FhMademoiselle CheckedChanged (ohject sender, Eventlirgs e)
{
choix.Text = "Mademoiselle®:

Pour le bouton radio Monsieur, je vous laisse faire, vous étes grand !
Testez la fenétre en cliquant sur Go. C'est super !! Ca marche !

Passons a un autre théme.

Les listes déroulantes

Nous allons créer une nouvelle fenétre que nous nommerons « liste » et qui aura
« Liste déroulante » en Titre.

Pour ajouter une nouvelle fenétre au projet, faites un clic droit sur le nom du projet
dans l'explorateur de solution, puis cliquez sur Add et enfin sur Windows Form...

Solution Explarer - Cours2
__,j Solution 'Cours?' (1 project)
B g
¥4 Build
Rebuild
Publish. ..
152 Mew Ikem... | Add 3
] Existing Item... Add Reference. ..
4 Mew Folder &dd Web Reference. ..
|j windows Farrm, .. | Set-as StartUp Project
4 User Contral,.. Ciebug b
#i2 Class...
:K Rermove
Rename
__, Properties
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Add New Item - Cours2 s 2] x|
e o
Templates: 28 o
¥isual Studio installed templates ;'
e I = A | B
= HE = - 1 EAE
Class Interface Code File Windows Form  User Control  SQL Database Dakaset
.
#ML File Texk File Azsembly Application Resources File  Settings File MDI Parent i

Information File  Configurati. ..

z @

About Box Debugger

Wisualizer = I

I & blank Windows Form

lame: | liste]cs

Add Zancel

Validez votre choix en cliquant sur le bouton Add.

A l'intérieur, placez :

Une ComboBox que vous nommerez "laliste" et qui aura devant elle un champ
labell affichant "Civilité".

Un TexBox nommeé "choix" et ayant "Choix" comme libellé.

Un bouton nommé « remplir » et ayant comme libellé « Remplir la liste Civilité ».

La fenétre ressemblera a ceci :

ﬁliste déroulante _I— _Il:l ﬁl
Civilités | -] Fiemplir la liste Civilités |
Chaoix |
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Nous allons programmer le bouton pour qu’il remplisse la combo avec les éléments
souhaités (Madame, Mademoiselle, Monsieur). Puis nous allons définir le
comportement de la combo pour qu’elle affecte le champ « choix ».

Faites un double clic sur le bouton remplir et écrivez le code suivant :

privace wvoid rewplir Clickiobject sender, Eventlirgs g)
{

lalizste.Items. Add("Hadame™) ;

lalizte.Itemz. Add("Mademoizelle™™)

laliste.Itemwms. Add("Monsieur™)

Maintenant testons la fenétre, cliquez sur Debug / Start Debugging.

Damned ! Ce n'est pas la bonne fenétre qui s'ouvre !!!! Effectivement le projet a défini
la premiére fenétre créée comme étant celle de départ. Nous allons changer cela.

Dans l'explorateur de solution, vous devez voir un fichier nommé program.cs. C'est le
point de départ de votre application, double-cliquez dessus.

static woid Maini)

i
Ipplication.EnableVisualitylesi():
hpplication.3etCompatibleTextPenderinghefault (false) ;!
Application.Run(new Selecteurs()):

Remplacez Selecteurs par liste. Enregistrez tout et lancez I'application.
Maintenant la bonne fenétre s'affiche. Profitez-en pour vérifier que la liste soit
correctement remplie en cliquant sur le bouton Remplir puis en l'ouvrant avec la
fleche vers le bas :

[8 liste déroulante =10] x|
Civilités | = Rernpli Is liste Civiités |
b adame
: b ademaizelle
Choix Monzieur

C'est bien, mais insatisfaisant, nous n'allons pas faire ces modifications tout le temps.
L'idéal serait de créer une fenétre de départ contenant des boutons qui lanceraient les
différentes fenétres.

Yaka !

Créez une nouvelle fenétre nommée Lance.
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Faites en sorte qu'elle ressemble a ceci :

Selecteur | izte:

Cuitter i

Enregistrez, modifiez Program.cs pour faire en sorte que Lance soit la premiere
fenétre lancée.

Nous allons programmer les boutons pour qu'ils lancent leur fenétre respective.
Je vous montre le code du bouton qui lance "Selecteur"

private void Lselecteur Click{ohject sender, Eventlirgs e]
i

Selecteurs fs = new Zelecteurs():

f=.3how() :

Vous écrivez le code du bouton chargé d'ouvrir liste ?

Voici le code du bouton Quitter :

private woid Lguitte Click(ocbject sender, Eventlirgs )
i

hApplication.Exitc();

Voila qui est bien, notre petite application a de l'allure ! Mais nous n'avons toujours
pas fini de programmer la fenétre Liste, vous la ré-ouvrez pour que I'on puisse la finir.

Il nous reste a faire en sorte que la sélection dans la liste déroulante apparaisse dans
la textbox Choix.
Nous allons nous intéresser a I'événement de changement de contenu de Laliste.

Cliguez sur le Combo Box Laliste dans la fenétre propriété cliquez sur I'éclair (c’est le
gestionnaire d'événements) et recherchez I'item SelectedindexChanged. Faites un
double-clic dessus et saisissez le code suivant :

private wold laliste SelectedlndexChanged(object sender, Eventlrgs e)

i
choix.Text = laliste.Text;

Par cette simple ligne vous demandez a la combo de copier la valeur affichée dans le
champ "choix".

Sauvegardez et testez la fenétre.
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Q; N’oubliez pas d’utiliser I'aide pour approfondir vos connaissances !!

Passons a un autre theme.

Les tables mémoires :
Le champ DataGridView permet de simplifier I'affichage et la saisie d'informations
stockées en mémoire ou provenant d'un fichier de données, d'une vue ou d'une
requéte. Une table est composée de lignes et de colonnes. L'intersection d'une ligne et
d'une colonne définit une cellule. Une table peut étre gérée ligne par ligne, colonne
par colonne ou cellule par cellule.
Les informations affichées dans la table peuvent :

« étre déterminés par programmation : on parle alors de Table Mémoire ;

« provenir d'un fichier de données ou d'une requéte : on parle alors de Table
fichier.

Les tables permettent de sélectionner un ou plusieurs éléments de la table.
Pour créer un champ de type DataGridView :

1. Cliquez sur DataGridView dans la ToolBox.
2. Cliquez dans la fenétre a la position ou le champ doit étre créé.

Pour notre exemple, créez une fenétre nommée « tablemem » et « Table mémoire »
pour Titre, créez un champ de type DataGridView et positionnez le sur la fenétre.

Nommez le DataGridView "matable".

Nous allons créer 3 colonnes, dans la zone Properties cherchez I'item Columns, cliquez
sur le bouton contenant 3 points a coté de (Collection) la fenétre suivante apparait :

izl

Selected Columns: Properties
| [Z=4l

add... ReEmoye

K I Cancel |

4
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Pour créer les colonnes il faut appuyer sur le bouton "Add...".

Voici la fenétre qui sera lancée :

£ Databound colume

Calumins in the DakaSource

* Unbound column

Mame: IN:::m

Twpe: IDataGrid'-.-'iewTextBu:uxCu:qumn LI

Header kext: ILE nam

v ‘Wisible B Read Cnly B Frozen

add Cancel

Pour la premiere colonne : Nommez-la "Nom",
son type restera DataGridViewTextBoxColumn,
dans la zone "Header text" incrivez "Le Nom".

Cliquez sur Add

Pour la deuxieme colonne :

Nommez-la "Prénom",

son type sera DataGridViewTextBoxColumn,
dans la zone "Header text" incrivez "Le Prenom".

Pour la troisieme colonne :

Nommez-la "Age",

son type sera DataGridViewTextBoxColumn,
inscrivez "Age" dans la zone "Header text",

Une fois ces manipulations réalisées vous pouvez cliquer sur "Close" pour valider et
sortir.
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Vous devriez avoir ce résultat :

Edit Columns i il '_ x
Selected Columns: Unbound Colurn Broperties
- +| EalE
[at] Le prénom + | B Anpeorance =
jabl] Age DnguItCeIIStyle Dat.aGr.iu:I'u'ingeIIStyle ik
HeaderText Le nom
Tu:n:_nI_TipText _ o
'-.:'isil:ule True
El Behawior _
ContextMenuStrip {_nl:une_]l
MaxInputLengkh | 327aT
ReadCnly False -
.{_Name_},
Indicates the name used in code to identify the:
E\dd- . DJ:leEt:
oK I Cancel |
' S
Cliquez sur le bouton Ok.
Voici la fenétre :
™ table mémoire - O] x|

| Le prénam | Age

Ajouter 4 Boutons :

Le premier se nommera "RemplirTable" et aura comme libellé "Remplir";
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Le second se nommera "SupprimerLigne" et aura comme libellé
"Supprimer”;

Le troisieme se nommera "ViderTable" et aura comme libellé "Vider";
Le quatrieme se nommera "Quitter » et comme libellé "Quitter".
Voici une représentation de votre fenétre :

I;E' table mémoire 3 = I:I._ _XJ

Le nom | Le prénam | Age

Rermplir Supprimer Vider Duitter

Nous allons étudier les différents codes permettant de remplir la table avec des
informations, supprimer la ligne sélectionnée, vider completement la table et enfin
fermer la fenétre.

Commencez a créer un bouton dans la fiche de départ ("Lance") du projet, qui
lancera la fenétre Tablemem.

Faites un double-clic sur le bouton « Remplir », insérez le code suivant (n’hésitez pas
a employer le copier-coller pour éviter de le retaper) :

private woid RemplirTable Click({object sender, Eventlrgs e)
{
matable.Rows. Add ("Baptiste™, Mhwandine®, 17T
matable.Rowvs. idd ("Baptiste™, "Cédric®™, "157):
matsble.,.Rows. Add ("Eaptizte™, "Iylvain®™, "87):
matable.Rows. Add ("Eaptistce™, "BEéatrice™, "3I&E™):
matable.Rows. Add ("Eaptiste™, "Jean-Luc™, T417);

On crée autant de lignes que nécessaires, on ajoute des lignes de données dans
matable.

% Utilisez I'aide pour avoir plus de renseignements sur la fonction DataGridView
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Dans la zone « clic sur supligne » de « Supprimer », insérez le code suivant :

private wvold Zupprimerligne Click(object sender, Eventlrgs g)
i

int lindex = matable.CurrentCell.Rowlndex:

matable.Rows. Removeldt [ lindex) ;

La variable lindex récupére le numéro de la ligne sélectionnée, numéro qui est ensuite
transféré via la variable a la méthode RemoveAt qui elle supprime la ligne.

(; La numération des lignes commence a 0, comme pour les tableaux !

Voici le code du bouton "ViderTable":

private woid ViderTable Click(okhject sender, Eventlirgs e)

i
matable.Rows.Clear () :

Et celui de "Quitter":

private wold Quitter Click(object sender, Eventlrgs e)

i
Application.Exiti():

Voila le cours et fini, vous pouvez tester les différentes fenétres et n'oubliez pas d'étre
curieux en regardant les différentes propriétés de chaque objet ainsi que les méthodes
associées.

Avant d'attaquer I'exercice qui suit, faites une pause, vous l'avez bien méritée.
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Exercice applicatif.

Créez un projet exoltp2 et une fenétre nommée « départ » ressemblant a celle ci sur
le fond, pas sur la forme car I'image que vous voyez est tirée du support numéro 2
consacré a WinDev :

| w2 lable de multiplication E]@@
7

= Hombre C&f M uItipIicateu‘R,I: Részultat Cq B8 | Fultiplicatewr ;

2 . 14 Frofondeur : 13
3 7 21
4 7 28
4] 7 i3]
E 7 42
7 7 43
g 7 56
3 7 X

10 7 0

1 7 77

12 7 a4

13 7 91

14 7 93

15 7 105

16 7 112

17 7 113

18 7 126

Le but de I'exercice, comme vous le voyez, est de remplir la table en utilisant dans le
code du bouton Calcul les valeurs contenues dans les champs « Multiplicateur » et
« Profondeur ». Pour ce faire, vous utiliserez la structure itérative « Pour ».

Comme toujours, n’hésitez pas a utiliser I'aide.
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Cours Client Riche Numéro 3.

Objectifs : Travailler avec un fichier de données :

Création d'un fichier avec Access,
Manipulation des DataGrid,
Manipulation de données,

Pré requis : Cours C# Client riche Numéro 1 et 2.

L'objectif de cette lecon est de vous familiariser avec l'utilisation des fichiers, la
manipulation de fichiers.

Nous allons utiliser une base de donnée Access que nous allons créer. Ouvrez
Access, choisissez la création d'une nouvelle base de données que vous nommerez
Cours3.

Ah oui! Jai oubli¢ de vous dire ce que nous allions faire... En fait nous allons
programmer une mini gestion de budget familial. Pour cela on va utiliser un seul
fichier des mouvements dans lequel on inscrira le descriptif des opérations, la date de
I'opération, le montant au débit ou le montant au crédit. Cela devrait vous faire
penser a votre relevé de compte bancaire.

Nous allons créer une table en mode création, c’est ici que nous allons déterminer la
composition de chaque attribut de notre fichier mouvement.

Nom Libellé Type Taille
Idmouvement | Clé Numeéro automatique
Date Date de Date Sera rempli
I'opération automatiquement
Descriptif Description de | Texte 50
I'opération
Dépense Montant Débit |Réel Simple Sera rempli
automatiquement
Recette Montant Crédit |Idem Idem

Vous allez insérer les rubriques suivantes, pour insérer, cliquez sur une ligne vide
dans la rubrique choisie. A vous de bien remplir vos champs, cela ne devrait vous
poser aucun probléme. Une fois la saisie terminée, cliquez sur OK.
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B Mouvement : Table 10| x|

Mom du champ Type de données Descripkion | &
|7 | Idmouvenment Murméroduto Clé
| [Date Date/Heure Cate de l'opération
| | Descriptif Texle ;l Descriphif de ['opération
Dépense MumErique Maonkant déhit
Recette Murnérique Montant recette
. ]
Propfigtés du champ
Général | Liste de choix |
Taille:du champ =] Le tvpe de
Format données
Masgue de saisie détermine les
Légends vlalf_:l__lrs que
Waleur par-défaut lutiisateur
Valide <i peut stacker
: dans le
Message si erreur champ. Pour
rull interdit Mon obtenic de
haine wide autorisée: Mon l'aide,
Indexé Mon AppUyes SUF
Compression unicade i FL.

Vous pouvez remarquer que notre identifiant sera la rubrique "Idmouvement"
n'oubliez donc pas de le signaler dans les propriétés du champ en le marquant indexé
sans doublons et de type NuméroAuto. Le type NuméroAuto est un identifiant
automatique est comparable a un compteur, c’est lui qui vous garantit I'unicité de vos
tuples. Je vous renvoie au cours d‘analyse Merise pour les compléments
d’informations que vous pourriez avoir sur le réle des identifiants !

Ensuite faites un clic droit dans la zone a gauche de Idmouvenent et cliquez sur "Clé
primaire" un symbole en forme de clé devrait apparaitre devant le nom du champ.

Pour enregistrer le fichier cliquez sur l'icone de la disquette ou alors Fichier /
Enregistrer.
Dans la zone Nom de la table, vous allez indiquer le nom suivant : Mouvement.

Voila la base est définie, faite en sorte de sauvegarder la base Cours3.mdb dans le
méme répertoire que le projet C# ou dans un dossier facile a repérer.
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Vous pouvez maintenant lancer I’éditeur Visual C# 2005 Express Edition. Créez
un nouveau projet nommé Cours3.

Vous devez avoir une fenétre vierge a lI'écran, donnez-lui les caractéristiques
suivantes :

Name: départ
Text : Bienvenue dans votre mini compte bancaire

Appliquez les modifications et sauvegardez.

Maintenant nous allons faire appel a la puissance de Visual Studio, il va finir en 2 clic
notre application !

Pour commencer nous avons besoin de nous occuper de la base de donnée il nous faut
I'intégrer a I'application.

Allez sur Données / Afficher les sources de données ou appuyez sur Maj+Alt+D.
Un volet source de données doit maintenant étre présent.

: Cours3 - Microsoft Yisual C# 2005 EXpress

Fichier  Edition Affichage Projet  Générer Déboguer Données
GlriE- S Hd 4 RR-0-F-5 b
| = & 3| | o | 52 4] BS | epe 2 o2 o
e H B
}: _,”Furml.cs [Design] rj
m

2

-

(viE]

[

=

£r
i

Cliguez sur ce bouton : Il nous permet d'ajouter une base de données.

Assistant Configuration de source

Choisir un type de

!
_
oo

A partir d'oi Papplication obtier

%

Service \Web
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Vérifiez que base de données soit sélectionné et cliquez sur Suivant. Le Wizard vous
demande quelle connexion de donnée I'application doit utiliser, cliquez sur Nouvelle
connexion.

Dans la nouvelle fenétre I'assistant veut savoir le type de base de donnée, cliquez sur
Modifier et choisissez Fichier de base de données Microsoft Access et validez par
Ok.

Cliqguez sur Parcourir pour rechercher la base Access crée précédemment.

Enktrez les informations pour vous connecker 3 la source de
données selectionnés ou cliquez sur "Modifier” pour
sélectionner une autre source de données etfiou un aukre
Faurnisseur,

Source de données |

Il:uase de donnees Microsoft Access (OLE DE) Modifier. .. I

Mom-du fichier de base de donnges ;

iC:'l,Du:u:uments and Settings! Jean-LuciMes di | Parcourit. .,

- Connexion 4 la base de données

Mom d'ukilisateur ;F'.u:lmin

Mat de passe | |

[ | Enregistrer mon mok de passe

Avancées, . |

Tester la connexion K I Annualer l

A

Pour savoir si tout est correct cliquez sur Tester la connexion. Puis valider cette
fenétre. Vous revenez a la fenétre précédente, cliquez sur Suivant.

La fenétre suivante vous demande si vous voulez rapatrier la base dans le répertoire
courant du projet, cliquez sur Oui. Le Wizard vous demande ensuite si vous voulez
enregistrer la chaine de connexion dans le fichier de configuration de I'application,
cochez le Oui et ensuite cliquez sur Suivant en laissant le nom de connexion proposé
par défaut.
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| Choisir vos objets de base de données
T
=)

uels objets de base de donnges souhaitez-vous dans votre dakaset ?

IE W j Mouvernent

Mom du CrataSet
_ours3Dataset

= Précedent Sillivant = | Terminer I Annuler |

4

Nous voici arrivé a la fin de I'assistant, cochez la table Mouvement puis cliquez sur
Terminer.

Voici ce que vous devriez avoir sous I'éditeur :

B Cours3 - Microsoft Yisual C# 2005 Express

Fichier  Edition  Affichage Projet  Geénérer  Déboguer |

Sources de données

- -_‘.ﬂ Mouvermnent

|sjano e aqu?}ﬂ

Prét pour le grand saut ? Alors cliquez Ia\table mdvement tenez appuyé le bouton de
la souris et vous faite glisser dans votre formulaire Depart.
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(@ iervenue dons voire mincomptebancare TP
M 4o de{r | b M| X H <— | BindingNavigato

| dmioLvenmet | Drate | Deescriptif | Diépense. | Recette.

DataGridViev

Voila le résultat, c'est bluffant, non ?

Visual C# a déposé 2 composants dans votre formulaire et a crée tout le code
nécessaire au bon fonctionnement de votre application. Enregistrez le projet, on va
ensuite voir en détail ce qui a été généré.

Vous pouvez voir 4 icones en bas de I'éditeur :

|oF] cours3mataset EE;T rouvementBindingSource E_l, mnuvamerrt:i'able.ﬁ.daptsr :_'_i'—'] mouvemnentBindinghavigator:

cours3DataSet : C'est votre DataSet

Les groupes de données sont des objets qui contiennent des tables de données dans
lesquelles pouvez stocker temporairement des données en vue de les utiliser dans
votre application. Si votre application doit utiliser des données, vous pouvez charger
les données dans un groupe de données. Votre application dispose ainsi d'un cache
local en mémoire des données a utiliser. Vous pouvez utiliser les données contenues
dans un groupe de données méme si votre application est déconnectée de la base de
données. Le groupe de données conserve des informations sur les modifications
apportées a ses données afin d'assurer le suivi des mises a jour et leur renvoi a la
base de données des que votre application est reconnectée.

La structure d'un DataSet est similaire a celle d'une base de données relationnelle :
elle expose un modele objet hiérarchique constitué de tables, de lignes, de colonnes,
de contraintes et de relations.

MouvementBindingSource :

Encapsule la source de données pour un formulaire. Le composant BindingSource
présente les intéréts suivants. En premier lieu, il simplifie la liaison de contrdles
présents sur un formulaire a des données en fournissant différents services,
notamment une couche d'indirection, une gestion monétaire et une notification de
changements. Pour ce faire, attachez le composant BindingSource a votre source de
données, puis liez les contrOles de votre formulaire au composant BindingSource.
Toute interaction supplémentaire avec les données, y compris la navigation, le tri, le
filtre et la mise a jour, est effectuée avec les appels au composant BindingSource.
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MouvementTableAdapter :
Les TableAdapters fournissent la communication entre votre application et une base

de données. Plus particulierement, un TableAdapter se connecte a une base de
données, exécute des requétes ou des procédures stockées sur la base de données et
retourne une nouvelle table de données remplie avec les données retournées ou
remplit un DataTable existant avec les données retournées. Les TableAdapters sont
également utilisés pour renvoyer les données mises a jour de votre application a la
base de données.

MouvementBindingNavigator :
Représente la navigation et la manipulation de l'interface utilisateur pour les controles
liés aux données d'un formulaire.

On regarde le code ? Faites un double clic sur l'icone Disquette de votre
BindingNavigator.

private void mouvementBindingNavigator3sveltem Clickiobject sender, Eventlirgs e)
i

this.Validate() :

this.wmouvementBinding3ource, EndEdit () ;

this.mouvementTablebdapter . Ipdate (this.coursilDataiet . Houvement) ;

Ce code est exécuté lorsque I'utilisateur clique sur l'icone d'enregistrement.
this.Validate(); valide la sortie du DataGridView.
this.mouvementBindingSource.EndEdit(); applique les modifications a la base de
donnée sous-jacente.

La derniere ligne est la plus importante c'est elle qui donne I'ordre au TableAdapter
de faire un Update physique des données contenues dans le DataSet.

private wvoid Depart Load{ohject sender, Eventirgs e)
i
Lhiz.mouwvementTableldapter.Fill (this.coursilatalet . Houvement) ;

Pour remplir le DataGridView, Visual Studio vous a créé le code ci-dessus. Ce code
sert a remplir (fill) la DataTable en mémoire (mouvement), avec le contenu de la
table physique Mouvement qui est dans le DataSet (cours3DataSet).

Il ne vous reste plus qu'a essayer, cliquez sur la touche F5.

Saisissez quelques informations.
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EE! Bienvenue dans votre mini compte bancaire ;Iglil
Pl A4 |2 de2| b ¥l |4 X H |
A
ldrowvermert | Date /| Dessipti Dépense Recette
0 26/M .-"2DEIE/ “t'amakia Tdm 8500

/

Cliquez sur la disquette pour valider. Puis fermez I'application. Maintenant vous allez
connaitre I'angoisse : relancez I'application toujours par F5.

Damned mes données ont disparues.....Ca sert a quoi d'expliquer et de démontrer que
c'est facile si les données disparaissent !

En fait, il nous faut corriger un souci du Wizard qui nous aidé. En effet, a cause du
wizard, la chaine de connexion a la base contient un chemin relatif au projet. Donc
chaque fois que I'on compile I'application, Visual Studio recopie le fichier MDB dans le
dossier courant de l'application, effacant par la méme les dernieres modifications.
Cela donne l'illusion que les écritures ne marchent pas mais en fait elles fonctionnent,
elles sont juste écrasées d'un coup sur l'autre par la base originale.
Il faut donc gérer a la main le chemin absolu a la Base Access.

Comment ...? Débrouillez Vous !

Non, je plaisante

Double-cliquez sur app.config FTHEX B e

rakeur de solutions - Cours3

@3 E

m Solution "Cours3' (1 projet)
B Tcourss |
B [Zd| Properties

\ﬁ [:=l References

- |3 app.config

----- 5 Cours3.mdb

= &2 Cours3DataSet.xsd

E‘,E] Cours3Dataset, Designer .cs
E‘E] Cours3DataSet, xsc

&g'] Cours3DataSet.xss

=~ =] Forml.cs

%g] Forml.Designer,cs

&g'] Forml.resx

..... =] Program.cs
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Vous devriez trouver ceci :

<add name="Cours3.Properties.Sectings.CoursiConnectionitring'
connectionitring="Provider=Microsoft.Jet.OLEDE.4.0;Data Jource=|Datalirectory|yCours3.mdb"

providerName="System. Data.0lelkh™ /> //’

Le probleme est 1a :
Il faut remplacer | DataDirectory | par une chaine en dur pointant sur le répertoire
contenant votre base de donnée.

Par exemple :

Source=C:\Documents and Settings\Jean-Luc\Mes docum ents\Visual Studio 2005\Projects\Bases de
données\Cours3.mdb

Faites la modification, lancez le programme, insérez une valeur, validez, fermez et
relancez I'application. Miracle ! Cela fonctionne !!!
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Exercices applicatifs.

Répertoire d’amis

Enoncé :

Ecrire un programme gérant un fichier des amis. Pour chacun d’eux, on souhaite
connaitre le nom, le prénom et le numéro de Téléphone.

Faites en sorte que le programme puisse permettre a |'utilisateur de :

Saisir un nouvel ami.

Supprimer I'ami qui vous a fait une embrouille.

Modifier le numéro de téléphone d’'un ami.

Afficher le nombre d’amis. (Ben oui, il faudra chercher !)
Quitter.

DN NI NN

La Vidéothéque

Enoncé :

Un proche vous demande de lui concevoir un programme d’archivage de ses casettes
vidéo. Il veut connaitre le titre du film, I'année de sortie, I'acteur masculin principal,
I'actrice féminine principale et le genre du film (comédie, dramatique, policier,
western, enfants, adultes....)

Comme vous étes un développeur consciencieux, vous allez faire un programme qui
apporte toutes satisfactions a votre ami.
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